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FARMERSI TIMES

-Tatoooooo choinka sie pali!

-Jasiu, nie méwi sie, ze choinka sie pali tylko choinka sie Swieci

Po minucie:

-Tatoooooo firanki sie Swieca...

Tym razem numer FT

rozpoczynamy Swiagtecznie
i rozrywkowo. Mamy juz grudzieh — czas $wigt, poczatek

NUMER 10, GRUDZIEN 2007

zimy, a na farmie czas odpoczynku po catym roku ciezkiej pracy.

Ida Swieta, ida Swieta!
Czas pomysleé o prezentach
Kazdy farmer dobrze wie,
Co na Gwiazdke dostac¢ chce...
Jeden marzy o krawacie
Drugi chciatby w kropki gacie
Trzeci moze do gry karty
Czwarty - zajefajne narty
Pigty mysli o cygarku
Sz6sty marzy o zegarku
Siédmy dostaé chciatby psa
Osmy kota, psa juz ma
Szeryf za$ zapragnat byka
Chociaz byk za bardzo bryka
Wybrat wiec na prezent czek
Byka w zamian juz sie zrzekt
A za czek zakupi pasze

| nakarmi krowki Wasze :)

Na poczatek proponujemy zabawe W rozwigzywanie
rebusow — pierwsze 3 osoby, ktére przeslag komplet
prawidtowych rozwigzan na adres szeryf@farmersi.pl
otrzymajg 5PD nagrody.

Ponadto w numerze m.in.: wywiad z lzzbel, $wiezo po
potfinatowym boju w pierwszym Pucharze, krétko
o dylemacie wieznia, artykut o roli konia w zyciu Indian
oraz krétka historia amerykanskich Indian. Mitej lektury!

5]//4, TLCZNE REBUSY

~— n
@
9 el

Na prerii Indianie ztapali
tysego kowboja. Poniewaz nie
mogli go oskalpowac, zwotali
rade starszych i przy ognisku

zastanawiajg sie, co z nim
zrobié. W pewnej chwili
wojownik Bycze Jajo wstaje
i mowi:
- Wodzu Orle Piéro! Zrébmy z
niego pisanke!

http://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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WYWIAD Z IZZBEL

Szeryf: Witaj lzzbel! W pierwszym Pucharze Dzikiego
Zachodu z impetem idziesz naprzéd pokonujgc coraz
lepszych zawodnikéw. Jako pierwsza zagwarantowatas

sobie udziat w Wielkim Finale. Moje gratulacje!

Izzbel: Dziekuje

Szenyf:
chyba do historii. Jeszcze w potowie rozgrywki szliscie teb
w teb. On miat duzo kréw i sporo inwestycji. Ty natomiast
wiecej ziemi. Spodziewatas sie juz wtedy zwyciestwa?

Twoja poétfinatowa walka z Przemkiem przejdzie

Izzbel: Chciatam mie¢ jak najwiecej ziemi. Miatam nadzieje,
ze Przemko bedzie sie nastawiat na hodowle krow. Od tego
zalezata cena zboza. Juz w drugim roku zdecydowatam sie
na kupno magazynu z mysla o przysztych dochodach z tg
inwestycjg zwigzanych. Natomiast w pierwszych latach nie
byta ona zbyt korzystna i z tym sie liczytam. Potem zaczetam
ubija¢ krowy, zeby mie¢ pienigdze na kupno ziemi, co dato
Przemkowi sporg przewage nade mng. Zwyciestwa w tym
momencie sie nie spodziewatam, bo Przemek jest Swietnym
graczem i trudno wyczu¢ jakie bedzie podejmowat decyzje
ekonomiczne.

Szeryf:
‘manewr z krowami’. Sprzedat Ci 148 sztuk bydfa, lecz Ty
nie miatas odpowiedniej iloSci pastwisk i 189 krowek
zdechto z glodu. Co wtedy myslatas?

W roku 1880 Przemko zastosowat stynny juz

Izzbel: Bytam zachwycona pomystem Przemka! Dobrego
gracza poznaje sie po tym, ze walczy do konca i stosuje
najroézniejsze taktyki gry. Juz wtedy nieSmiato marzytam
0 wygranej a tu taka niespodzianka. Przemko stusznie
potem zauwazyl, ze gdyby zrobit ten manewr pdzZniej to
efekt bytby lepszy.

Szeryf: Widzac, ze przegrywa, Przemko prébowat jeszcze
‘manewru ze zbozem’ - cena kukurydzy nieustannie rosta,
wiec przez 4 lata gromadzit on zboze w spichlerzu, by
sprzeda¢ na koncu gry po wyzszej cenie. Bylas tego
Swiadoma i czy prébowatas mu przeszkodzic?

Izzbel: Z jednej strony jest to korzystne dla gracza, ktéry
gromadzi zboze, ale réwniez dzieki temu rosta cena i ja
majac duzo ziemi duzo zarabiatam na handlu kukurydza, co
pozwalato mi na kupno kréw i podwyzszanie ich wartosci.
Nie czutam zagrozenia. Stawatam sie bogatg farmerka.

Szeryf: Rozgrywka byta pasjonujaca i ostatecznie wygratas
to byt
pojedynek heroséw - Ty skonczytas juz 110 gier, prawie rok

sporg przewaga. Patrzac na wasze statystyki

grajac w Farmersow, Przemko natomiast 145 gier i ma
prawie 1500PD. Tym wieksze jest to zwyciestwo! Teraz

masz pare dni odpoczynku w Pucharze, w oczekiwaniu na
wytonienie sie drugiego finalisty. Trenujesz forme w El Paso
czy raczej odpoczywasz i zbierasz sity?

Izzbel: Dla mnie to zaszczyt wygrac z tak Swietnym graczem
jak Przemko. Pewnie drugi raz sie to nie powtorzy. Teraz
rozgrywam rozpoczete wczesniej gry i zbieram sity na finat.

Szeryf: Puchar o Dziki Zach6d to nowos¢ w Farmersach.
WymysiliSmy go widzgc duzg popularnosé El Paso - miasta,
w ktérym wielu graczy rozegrato wiekszoS¢ swoich
rozgrywek. Ty do tego grona nie nalezysz - gratas tam

raptem 6 razy. Jak Ci sie podoba Puchar?

I1zzbel: Puchar bardzo mi sie podoba. To prawda, ze El Paso
cieszy sie najwieksza popularnoscig - mysle, ze jest to
zwigzane z mozliwoscig zdobycia w szybki sposéb wyzszego
PD. Na pewno czeSé osOb gra tam réwniez po to, zeby
trenowaé swoje umiejetnoSci farmerskie. Gtéwnym
powodem tak rzadkiej gry w El Paso w mim wypadku jest
brak czasu. Miasto to jest przeznaczone do rozgrywania
szybkich gier tak wiec trzeba spedzi¢ jednorazowo wiecej
czasu przy komputerze. Farmersi sg Swietng grg, ktora

bardzo wcigga - takze czasowo, a ja musze skupi¢ sie na

http://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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napisaniu doktoratu z ekonomii. Musze przyznaé, ze
ekonomicznych
w prowadzeniu farmy jest mi pomocne w pracy doktorskiej.

podejmowanie decyzji i wyboréw
Lubie réwniez obserwowaé zachowania poszczegbinych
graczy, a jest to zwigzane z etyka gospodarczg oraz
spoteczng odpowiedzialnoscig przedsiebiorstw, ktorg to
tematyka zajmuje sie w trakcie swojej pracy naukowej nad
doktoratem.

Szeryf: Jak skonczysz gre w tym Pucharze, zapiszesz sie do
nastepnego?

Izzbel: Raczej postaram sie chwilke odpoczgé. Puchar
wymaga czasu i duzego wysitku intelektualnego. Poddam
sie przez pewien czas refleksyjnym rozmyslaniom na temat
Pucharu. Pogram troche w gry zespotowe i mam jeszcze

w dwéch miastach do zdobycia cegietki.

Szeryf: Po pokonaniu Wielkiego Przema statas sie bardzo
popularna w El Paso - w barach $piewaja o Tobie piosenki,
kowboje zaczepiaja Cie na ulicach, statas sie idolem
ranczeréw z catej okolicy... Jak sie czujesz w roli gwiazdy?

Izzbel: Hehe. 0Oj mysle,
z pokonaniem Przema, ale z tym, ze nas farmeréw pici
zenskiej jest niewiele. Do tego dochodzi méj dos¢ pokazny
majgtek w postaci PD. Chyba zaczynam by¢ dobrg partig

ze nie jest to zwigzane

i farmerzy liczg na powiekszenie swojego majgtku poprzez
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przytaczenie mojej farmy. Ale w Il pucharze gra lzyda. Tak
wiec, mam silng konkurencje - jesli chodzi o powodzenie w
El Paso. Trzymam kciuki za lzyde i zycze jej powodzenia w
grze o Puchar. A jak nam sie spodoba ten sam farmer lub
kowboj to péjdziemy do baru ,Pod Kogutem”
w obecnosci wszystkich mieszkancéw bedziemy walczyty o

i tam

wzgledy naszego wybranca.

Szeryf: ,Tworczos¢ to umiejetnoS¢ nowego spojrzenia na
starg wiedze” - to sentencja, ktérg wpisatas w swoim

profilu. Lubisz tworzy¢ co$ nowego?

Izzbel: Tak, bardzo lubie. Lubie duzo czytac i lubie pisac.
Natomiast, zeby tworzyé coS nowego najpierw trzeba
zapoznac sie z tym co juz stworzone, czyli zdobywaé wiedze.
Dobrze jest mie¢ Mistrza. Ja mam to szczeScie, ze moge sie
uczyé od Mistrza jakim jest moja Pani promotor. Nawigzuje
do tego, bo zauwazytam, ze w druzynie Klubu Farmera
takim Mistrzem jest Przemko.

Szeryf:
powodzenia w finale Pucharu!

Dziekuje Ci lzzbel za mitg rozmowe i zycze

Izzbel: Dziekuje i pozdrawiam wszystkich farmeréw.

Wywiad przeprowadzono w barze ,Pod Kogutem” w El
Paso, w dniu 29.11.18609r.

DYLEMAT WIEZNIA

Dylemat wieZnia jest jednym z klasycznych problemow teorii
gier. Jest interesujgcq abstrakcja catej klasy sytuacji, gdzie
dwie strony mogg wybieraé pomiedzy kooperatywnym
i niekooperatywnym zachowaniem. Jest to tez gra, w ktorej
mozna osiggnat wynik zysk-zysk oraz strata-strata.Dylemat
wieznia nie ma zastosowania do sytuacji typu targowanie
sie, gdzie zysk jednej strony oznacza strate drugiej; opisuje
on raczej sytuacje, w ktorej gracze tworzg zespbt i pracujg
razem.

Jednym z gléwnym elementéw dylematu wieznia sg cztery
poziomy wyptat, ustawione w taki sposéb, ze najwiekszy
zysk osigga sie ,wrabiajac” druga strone.

A g b
ik

wspbtpraca zdrada

—— Jezeli obydwaj gracze
kooperuja, wygrywaja
zysk—zyskK.

Jezeli jeden zdradzi, zyskuje
wiecej: duzy
zysk—duza strata.

jeszcze

Jezeli
(zagraja
obydwaj traca: strata-strata.

obydwaj zdradza

niekooperatywnie),

i

DosSwiadczeni gracze znajg na pewno z praktyki dylemat
wieznia — czesto spotykamy sie z nim w Farmersach :)

http://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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KON W ZYCIU INDIAN

W pradawnych czasach, po wymarciu olbrzymich gadow,
przez 60 milionéw lat na Wielkich Réwninach Ameryki
Pétnocnej rozwijaty sie mniejsze od dinozauréw zwierzeta:
stonie, nosorozce, bizony, wielbtgdy, psy, bobry, leniwce
olbrzymie, Iwy, tygrysy szablozebe, wilki a takze mate,
prymitywne konie. Okoto miliona lat temu goéry lodowe
czterokrotnie przesuwaty sie z pétnocy na potudnie,
a potem znéw sie cofaty. Kazda inwazja lodowa spychata
zwierzeta w cieplejsze strony na potudnie, lecz gdy lody
ustepowaty, zwierzeta powracaty na uwolnione od nich
obszary. W tych okresach nastepowaty niezwykie
przemieszczania sie gatunkéw zwierzecych. Konie
i wielbtady, ktérych ojczyzng byty amerykanskie Wielkie
Réwniny, w czasie okresowego wylaniania sie skrawkéw
ladu w Ciesninie Beringa, zawedrowaty do Azji a stamtad do
Europy. Réwniez gdy Przesmyk Panamski wychynat z morza,
konie i wielbtady przeszty do Ameryki Potudniowe;j.

argentynskich pampach, stworzyto podstawe dla powstania
na kontynencie potudniowoamerykanskim nowej formy
gospodarczej - myslistwa stepowego. Pie¢ klaczy i siedem
ogierbw porzuconych przez Hiszpanéw w
pospiesznego odwrotu z Buenos Aires dato poczatek
zdziczatym stadom, ktére juz okoto 1580 roku zaczely sie
rozprzestrzeniaé po okolicy. Indianie wynalezli szybko
wiasng oryginalng uprzaz i obchodzili sie z koAimi zreczniej
niz Hiszpanie. tapali je na lasso i bolas, nie hodowali ich
jednak. Wkrétce wiekszoSé szczepdw tubylczych z réwnin
potudnia az po Rio Pilcomayo na pétnocy jezdzita konno.
Plemiona Chaco zamiast siodet do jazdy wierzchem uzywaty
workéw wypchanych stomg, a jako ostrog - kawatkow
koSci. Poniewaz za$ Indianie ci byli juz poprzednio
wedrujgcymi  mysliwcami i tylko w bardzo skromnym
zakresie uprawiali ziemie, przejscie do konnego koczowania
dokonato sie tym tatwiej. Natomiast plemiona uprawiajgce

czasie

Wykopaliska wskazuja, ze Indianie juz [& :
sprzed Kilkunastu tysiecy lat znali konia.
Stuzyt jednak jako zwierzyna towna, a nie
Jednak okoto dziesieciu
tysiecy lat temu, u schytku epoki lodowej,
tajemniczy kataklizm dotknat
gatunkéw zwierzat. Catkowicie wyginety
wtedy miedzy innymi konie.

wierzchowiec.

wiele

Po raz drugi konie pojawity sie w Ameryce )
w 1519 roku, kiedy hiszpafiski| " *
konkwistador Cortez przywiézt do Meksyku | .+

b @memu—;‘ byty zbyt mocno
";TE_E przywigzane do swojej
: formy gospodarki, aby
| kon mogt sie stac
e centralng postacig w ich
“|zyciu. Plemiona
| Guarani, Lule, Vilela
%|i Chiriguano pozostaty
i 'gospodarzami pol,
|a tylko plemie Auca,
osiadte u podndza
Kordylieréw,  porzucito

11 ogieréw, 5 klaczy i 1 Zrebie. Dzieki tym

Rysunek przedstawiajacy wojownika Czejenéw na koniu

dla koni uprawe ziemi.

koniom oraz ich potomstwu Hiszpanie

podbili Ameryke Potudniowg i Srodkowa. Na Florydzie konie
znalazty sie wraz z wyprawg de Sota i Coronada. Biaty
cztowiek ukazat sie Indianom w ISnigcej zbroi, na grzbiecie
ogromnego czworonoga. Indianie byli Swiecie przekonani,
ze kon i czlowiek sg ze sobg zroSnieci w jedng
nadprzyrodzonag postaé, ktorej ich dzidy nie moga zabié.
Konie Hiszpanéw Aztekowie ozdabiali kwiatami, przynosili
im owoce i pétmiski petne miesa. Kiedy pdzniej przekonali
sie, ze konie, podobnie jak i ludzie, sg Smiertelne, nie
wahali sie uzyé przeciwko nim oreza. Jednak po bitwie, jak
na przyktad po ,Smutnej Nocy” 29 czerwca 1519 roku,
gtowy schwytanych i zabitych koni
specjalnych stojakach.

umieszczali na

Przywiezione przez Hiszpanéw konie byly najlepszej rasy,
w wiekszosSci arabskiej, gdyz na wyprawy zamorskie
zabierano tylko zwierzeta wysokiej klasy. 37 koni, ktére
ekspedycja Pedro de Mendozy pozostawita w 1535 r. na

Na terenie po6tnocnoamerykanskich Prerii pierwsze konie
pojawity sie dopiero wtedy, gdy Hiszpanie osiedlili sie
w Nowym Meksyku w 1598 roku i w stanie Sonora, gdzie
w ranchach prowadzili hodowle koni. Hiszpanie jednak
strzegli koni przed Indianami. Przez dtugi czas obowigzywat
dekret z 1530 roku, ktory zabraniat ,kolorowym” uzywania
i posiadania zwierzat sprowadzonych do Ameryki przez
Hiszpanéw. Jednak w czasie rewolty zorganizowanej przez
kaptana i wojownika Pope z plemienia Pueblo (lata 1680-
1692) wiele koni dostato sie w rece mieszkancow Prerii.
Czes¢ koni hiszpanskich wymkneta sie z zagréd i znalazta
sie na rozleglych stepach, dajgc poczatek stadom
poétdzikich mustangow. ta wywodzi sie od
hiszpanskiego stowa mestenos, co oznacza ,dziki”. Indianie
zaczeli je powoli wytapywaé, oswajaC i ujezdza¢ dla
wiasnego uzytku. Wreszcie konni juz Indianie napadali na
gospodarstwa Hiszpandéw, dokonujac kradziezy zwierzat.
Wkrétce wytworzyta sie wsrdd Indian profesja koniokradow

Nazwa

http://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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i handlarzy koni, a w $lad za nimi wzrosta znajomo$é
hodowli i ujezdzania tych cennych zwierzat. Zrabowane czy
tez zakupione tabuny zaczety wedrowa¢ od plemienia do
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Poniewaz do ciagniecia wiok, montowanych z zerdzi od
namiotéw, a stuzacych do transportu wszelkiego rodzaju
ttumkéw, namiotéw, dzieci, drzewa itp., Indianie uzywali

plemienia w kierunku pétnocnych prerii. 57T

Poczatkowo kon traktowany byt jako
obiekt sakralny i zostat wigczony w zycie
religiine plemion Roéwnin i Prerii. Jego
stapniecie uswiecato chusty, ktore tubylcy
podktadali mu pod kopyta. Kult ten
pojawit sie na przetomie XVIII i XIX wieku.
Jego geneze badacze wigza
Zz wyspecjalizowaniem sie niektorych

G o

zawsze psoOw, przeto i ciagngcego
fadunki konia uwazali poczgtkowo za
takiego samego czworonoga jak pies.
A WypowiedzZ
Dakota, ktorzy moéwig o pierwszym
koniu, przyniesionym wedle mitu
:\lf przez btyskawice: ,Nie pachniat jak
cztowiek i myslano, ze mogtby to byé
pies, ale byt wiekszy od psa

cztonkéw plemienia

znachorébw w nieznanej dotychczas

Oryginalny rysunek Dakotéw

pociggowego, totez nazwano go
sunka wakan, tajemniczy pies”. Dzi$

weterynarii. Im tez przypisuje sie
autorstwo wielu wierzen zwigzanych z koniem, a takze
stworzenie ceremonii odprawianych ku jego czci.

Znawcy hodowli koni zaczeli tez tworzyé tajne bractwa,
ktérych nadnaturalnym opiekunem byt wiasnie kon.
W pierwszej potowie XIX wieku, jak wynika z relacji
podroznikéw, prawie w kazdym plemieniu istniato takie
stowarzyszenie w celu pomnozenia stad plemienia. Zwierze
to zostato takze wkomponowane w mitologie Indian Prerii
Wkrétce pojawity sie tance konne, piesni
o koniach i modty za konie. Przykladem takiej piesni jest
Spiew Nawahow o koniu:

i Roéwnin.

Jak rzy radosnie!

Postuchaj, to turkusowy kon Boga Stonca,
Jak rzy radosnie!

Stoi na kosztownych skérach,

Jak rzy radosnie!

Ptatkami Swiezych kwiatéw sie tam pasie,
Jak rzy radosnie!

Napojem z Swietych wod sie tam poi,

Jak rzy radosnie!

Kurz gwiazdzisty tam wzbija,

Jak rzy rado$nie!

W mgte Swietych pytkéw jest tam spowity,
Jak rzy rado$nie!

Jego mtode sie tam mnozg po wiek wiekow,
Jak rzy rado$nie!

WsSrod niektérych szczepdw wyodrebnita sie nawet grupa
fachowych weterynarzy, ktérzy poswiecali sie wylgcznie
pielegnacji i Ponadto przed wyprawami
wojennymi i polowaniami na bizony za pomocg magicznych
Srodkéw nadawali oni cudowng moc wilasnym koniom
i skazywali na zaglade konie nieprzyjaciot. Po Smierci
wiasciciela zabijano zazwyczaj konia przy jego grobie, aby
mégt odbyé konno podréz do krainy duchow.

leczeniu Kkoni.

jeszcze Dakotowie nazywaja konia sunka wakan.
Natomiast w narzeczu Cree koh nazywa sie - mistatim
(wielki pies). Analogicznie Indianie Ona z Ziemi Ognistej,
u ktérych wielkie znaczenie miato guanako, nazywali konia
yno’'whn (wielkie guanako). Konie juczono w identyczny
sposbb jak dawniej psy, to znaczy przywigzujgc tadunki
wprost na plecach zwierzat, badz ktadgc pakunki na kije
przez nie ciggniete. Przednie konce tych kijow
umocowywano do uprzezy na barkach zwierzecia, podczas
gdy tylne wlokty sie za nim po ziemi tworzac kat rozwarty,
dzieki poprzecznym kijkom umieszczonym w potowie
dtugosci wtdk, gdzie ktadziono bagaz. Kanadyjscy Francuzi
zwali te uprzaz travois.

O istnieniu stad dzikich koni r6zne grupy Indian
dowiadywaty sie bardzo powoli. Malowane kroniki
plemienne dowodza, ze na przyktad plemiona z okolic rzeki
Kolumbii nie znaty konia jeszcze okoto 1850 roku, gdy
tymczasem Czejenowie mieli konie juz w 1780 roku,
a lIrokezi nawet o sto lat wczeSniej. Najdawniejszymi
w Ameryce Potnocnej posiadaczami koni byli Indianie Crow
i Czarne Stopy, ktoérzy juz} ok
okoto 1600r.
pojedyncze wierzchowce.

mieli

Przed 1700r. Apacze,
Wichita, Caddoe, Pawnee
przyjeli konia. Wichita
i Caddoe kontynuowali
w dalszym ciggu swe zajecia
rolnicze, ale
przeksztatcili sie
w mysliwych. Polowali na
bizony i kradli innym konie. (&
Zdobycie koni wzmoglto ich ruchliwosé, zwiekszyto zasieg
polowan i wypraw wojennych. Nadal jednak prowadzili

poétosiadty tryb zycia.

Pawnee

http://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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W potowie XVIII wieku umiejetnosé hodowli koni dotarta az \gh

do pétnocnych Szoszondéw z Wyoming. Zdotali oni stopniowo
utworzy¢ stada tych zwierzat i wkrotce stali sie wybornymi
jezdzcami, jak gdyby te umiejetnoSci towarzyszyly im od
pokolen. Szoszoni nalezeli przedtem do najubozszych
i najnedzniejszych Indian Ameryki Pétnocnej. Po zdobyciu
koni, posuwajgc sie na potudnie wzdtuz wschodnich
krawedzi Gor Skalistych, rozpoczeli polowania na bizony
i zaatakowali skutecznie swych odwiecznych
przesladowcéw, Czarne Stopy. Konni mysliwi stali sie
powaznym zagrozeniem dla stad bizonéw i osiadtych Indian-
rolnikbw. Bizony nie byty juz tylko zabijane dla pokarmu
i skor na uzytek wilasny mysliwych, lecz staty sie
dostarczycielami cennych surowcéw na handel (zwlaszcza
skor).

Prawdziwe konie prerii nie znaty w ogble owsa, lecz zywity
sie delikathg kora drzew i ttustg trawa. Na prerii AmeryKi
Péinocnej utworzyt sie typ indianskiego konia, matego,
silnego, o cienkich pecinach, natomiast konie z pampasow
Ameryki Potudniowej stanowity réznorodng mieszanine
typbw, proporcji i barw.

Tak wiec poczynajac od XVII wieku kon rozpowszechnit sie
wsréd Indian  z potudniowego zachodu w kierunku
pdétnocnym i wschodnim. Okoto 1750 roku konie byly znane
na catym niemal obszarze pétnocnoamerykanskiej Prerii
i dopiero w tym czasie rozwineto sie w petni to, co
nazywamy kulturg Indian Prerii.

Przy koAcu XVIII  wieku szeroko rozprzestrzenione
uzytkowanie koni sprawito to, co etnologowie nazywali
Lprzewrotem cywilizacyjnym”: liczne plemiona, wegetujace
nedznie u brzegbéw trawiastego morza prerii, zamienity sie
z rolnikbw uprawiajacych mizerne pdlka w bandy
wojowniczych, koczujgcych mysliwych. Dla Komanczoéw,
Kiowow, Dakotow, Czejenéw i Apaczéw kon byt Zrédtem
bogactwa, umozliwiat przenoszenie sie z miejsca na
miejsce i polowanie, stat sie przedmiotem dumy. O wysokim
uznaniu dla konia Swiadczy poréwnanie, jakie w swej mowie

Str. 6

i zdobyte SK;N

Szlak rozprzestrzeniania sie koni w Ameryce Pétnocnej

sprzedawali kupcom. Bogacacych sie mezczyzn staé byto na
zakupienie kilku zon, ktore wyprawiaty coraz wiecej skor
i suszyty mieso na sprzedaz.

Wsrod Czarnych Stép liczni mysliwi posiadali nawet po 20-
30 zon. Kobiety zwykle kupowano za konia. Zazwyczaj
w obozach indianskich byto pod dostatkiem koni dla
wszystkich, nie wytgczajac kobiet i dzieci.

Przebywajgcy wsréd plemienia Czarnych Stép pewien
kupiec zanotowat w 1800 roku: ,Sg oni najbardziej
szczesliwymi i niezaleznymi ludZzmi na wschod od Gor
Skalistych. Wojny, kobiety, konie oraz bizony sg ich
najwiekszymi przyjemnosciami. Czynig wszystko, aby to
miec”.

Wsréd Komanczéw krwawej zemsScie podlegato rozmysine
zabicie konia, szczegblnie gdy byt to faworyt otrzymany
w prezencie od najblizszego przyjaciela. Wedtug
Swiatopogladu Indian koA ma swojg witasng, tak jak ludzie,
osobowosé. Nie dziwi wiec, ze za zabdjstwo konia grozit
odwet nie na koniu sprawcy, ale na samym sprawcy. W tym
przypadku nie dochodzito do tancuchowego rozszerzenia
sie sporu miedzy krewniakami obu stron, albowiem zasada
JZycie mezczyzny za zycie konia-faworyta” bylka dla
wszystkich Komanczéw oczywista.

przytoczyt Parra-Wa-Samen (Dziesieé [+
NiedZzwiedzi) z plemienia Komanczéw
Yamparika: ,Komancze nie sg stabi ani
Slepi jak szczenieta psow. Sg silni
i dalekowzroczni jak doroste konie”.

Dzieki konnym polowaniom na bizona
powaznie zmienita sie takze struktura
rodziny. Poczgtkowo bowiem
wyprawianie skoér nalezato do
mezczyzn. Z czasem pozostawili oni to
zajecie kobietom, sami za$ polowali

Indianin Crow na tle tipi

Kilkanascie plemion weszto na Prerie
od wschodu i zachodu. Oswojenie koni
stato sie istotnym czynnikiem w rozwoju
struktury spotecznej tych plemion.

‘ | Nowy styl zycia, zwigzany z szerokim
ol ~ wykorzystaniem konia, stat sie na tyle
4 atrakcyjny dla licznych plemion
zamieszkujacych obszar Prerii, ze wiele
Z nich porzucito swéj dotychczasowy
sposob zycia i mieszkania. Z wyjgtkiem
ziemianek uzywanych przez Pawnee
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i Mandanéw oraz chat z traw,
charakterystycznych dla Indian
Wichita, pozostate plemiona
zamieszkiwaty w fatwym do
transportowania, szczegblnie
przy pomocy konia, tipi.
Zmienita sie takze technika
towiecka dotychczasowych
pieszych mysliwych. .
Poszczegblne grupy indianskie [ .’
staty sie spotecznoSciami|.
nomadow-my$liwych, :
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w walce konie i ratowac sie
ucieczkg na piechote. Moj
kon byt tak przyuczony, ze
. A przybiegat na wezwanie, wiec
§ gdy tylko odsadzitem sie od
e pogoni i
@ W bezpiecznym miegjscu,

Znalaztem

4 sill,

Wydawat jeden ostry diwiek

e
Ry al

poruszajgcych sie za stadami
bizondw, inne zas traktowaty rolnictwo jako ubocznag czesé
swej gospodarki. Nowo powstajgca kultura odnosita sie do
konia i bizona. Z uzyciem konia polowano na stada
bizonéw, indianscy jezdZcy przemierzali teraz szybko Prerie
i Rowniny; w konsekwencji wszystko to wptywato na wzrost
zamoznosSci, poprawe warunkéw zamieszkania i bytowania.
Powiekszano tez tipi i jego wyposazenie. Zdobywano nowe
skory na ubrania, tipi, rozwijata sie wymiana handlowa,
mysliwi mogli zapewni¢ sobie i rodzinom mieso. Wzbogacito
sie zycie towarzyskie i polityczne plemion. Wytworzyt sie
wspolny jezyk rozumiany przez wszystkie
przebywajagce na tym obszarze plemiona. Na tych
olbrzymich obszarach kontynentu wiekszo$é plemion
porzucita osiadty tryb zycia.

znakow,

Stada koni staty sie podstawg ekonomicznego rozwoju
wielu plemion, a ich hodowla Zrédiem bogactwa. Wojny
miedzyplemienne prowadzono czesto w celu zdobycia stad
przeciwnika. Kradziez koni sprzed obozu przeciwnika,
niebezpieczna i fascynujgca, cieszyta sie powszechnym
zainteresowaniem. Przyznawano za nig tytuty bohateréw,
a nawet stanowiska wodzéw. Kradzieze koni staly sie
czeScig edukacji mtodego wojownika. Samo pojecie wojny
zmienito sie teraz w sposdb rewolucyjny: nieprzyjaciela
atakowano zuchwale nie po to, zeby mu wydrze¢ skrawek
mato wartej ziemi, ale by uprowadzi¢ jego tabuny.

Konie przeznaczane na wyprawy wojenne byly specjalnie
szkolone. Oto co méwi na ten temat Geronimo, znany wodz
wojenny Apaczow: ,Niektorzy wojownicy musieli porzucic¢

i wszystkie jego konie
natychmiast przybiegaty galopem.

,Sg to najlepsi jeZdzcy Swiata i gdyby ich nalezycie uzbroic,
pokonaliby z tatwoscig wyborowe putki kawalerii
europejskiej czy amerykanskiej” - zauwazyt w 1866 roku
pewien wyzszy wojskowy angielski, ktory byt Swiadkiem
gwattownego natarcia Dakotéow i Czejendw na karawane
wiozgcg prowiant dla armii.

Konie, podobnie jak bron palna, byty jednym z nielicznych,
wspaniatych podarunkow, jakie rasa czerwona otrzymata od
biatych, i ktére w bardzo krotkim czasie przeksztatcity
kompletnie zycie rozlicznych plemion.

Wspétczesnie kon nadal ma ogromne znaczenie dla Indian.
Na przyktad wiadze plemienia Komanczow, w ramach walki
z narkomanig wsréd swojej mtodziezy, aby odwrdci¢ ich
uwage od plagi narkotykéw chce promowac wtasnie konia.
Miode pokolenie nie czuje bowiem juz zwigzku
z przesztoScig, co jest wynikiem wieloletniej asymilacji
spotecznej, politycznej i kulturalnej. Miodziez staje sie wiec
tatwa zdobycza dla handlarzy narkotykami. Aby zwalczaé
ten spoteczny problem Comanche Housing Authority
zamierzajg pod kierownictwem Donalda Parkera
organizowa¢ obozowiska dla miodych ludzi, na ktérych
beda oni poznawaé wartosci i tradycje kultury Komanczow,
a wiec miedzy innymi mitoS¢ do koni.
Organizatorzy majg nadzieje, ze to bedzie pomagaé mtodym
ludziom, aby poczuli, iz oni tez sg czeScig tej wspblnoty i ze
ich zycie tez jest wazne.

szacunek i

Zrédto:

WIGWAM to strona o Indianach przedstawiajgca wiadomosci na temat rdzennych
mieszkancow Ameryki zyjacych po obu stronach Rio Grande del Norte. (http://wieszwal.republika.pl/)
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Gdy w farmerséw gram
na nic innego uwagi nie zwracam.
Kupuje owce, sprzedaje zyto
od bankiera wypozyczam hajs
aby tylko punktu PD przybywato
i kazdemu sie dobrze grato.
Kazdy moze wygraé, lecz nie gdybajmy
tylko zbierzmy sie w kupe i grajmy.

- siwusek

)

HUMOR

Na dzikim zachodzie wodz
Komanczow po raz pierwszy
Zobaczyt lokomotywe,
puszczajgca z komina kteby
dymu. Zatrzymat pociagg i
wskazujgc na lokomotywe
zapytat maszyniste:

- lle bizonich skér chce blada
twarz za te maszyne do
telegrafowania?

- Wynalaztem niezawodny
sposob, jak wygra¢ w pokera -
chwali sie Skaczacy Los.

- Bzdura. Poker jest jak kazda
inna gra, jednego dnia sie
przegrywa, drugiego wygrywa.
- powagtpiewa Wielka Gtowa.
- No wiasnie, bede grat co
drugi dzien.

W forcie na Dzikim Zachodzie
zotnierz melduje dowodcy, ze
zblizaja sie Indianie.

- Przyjaciele, czy wrogowie?-
pyta dowodca.

- Nie wiem. Ale chyba sa
bardzo niesmiali, bo cichutko
skradajg sie na kleczkach...

Historyjka z zycia na farmie

Byto to daleko stad na pewnej farmie. Ktoregos dnia osiot farmera wpadt do
gtebokiej studni. Zwierze krzyczato zatosnie godzinami, nikt nie przyszedt mu
z pomoca. A wiasciciel? Farmer zastanawiat sie, co zrobi¢. Zdecydowat.
Zwierze byto stare, a studnie i tak trzeba byto zasypaé. Nie warto byto
wyciaggac z niej osta. Zwotat wszystkich swoich sgsiadéw do pomocy...

Wzieli topaty i zaczeli zasypywaé studnie Smieciami i ziemig. Z poczatku
osiot zorientowat sie, co sie dzieje i zaczat krzycze¢ przerazony. Nagle, ku
zdumieniu wszystkich, osiot uspokoit sie. Kilka fopat pdzniej farmer zajrzat
do studni. Zdumiat sie tym, co zobaczyt. Za kazdym razem, gdy kolejna
porcja Smieci spadata na osli grzbiet, otrzgsnat sie i wspinat o krok ku gorze.
W miare, jak sasiedzi farmera sypali Smieci i ziemie na zwierze, ono
otrzepywato sie i wspinato o kolejny krok. Niebawem wszyscy ze zdumieniem
zobaczyli, jak osiot przeskakuje krawedZ studni i szczesliwy, oddala sie
truchtem.

ZDJECIE MIESIACA
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KROTKA HISTORIA AMERYKANSKICH INDIAN (CZ. 1)

Indianie zamieszkiwali obie Ameryki juz przed 20 tys. lat. Powstawaty i upadaty r6zne kultury indiafiskie.
Najwieksze zmiany w Zyciu Indian nastaly jednak wraz z pojawieniem sie na kontynencie biatego cztowieka.
Ponizej przedstawiamy krétka historie Indian, poczawszy od ,odkrycia” Ameryki przez Krzysztofa Kolumba, az
do potowy XIX wieku.

12 pazdz. 1492r.
1500r.

1503r.

5 czerwca 1513r.

8 listopada 1519r.

29 czerwca 1519r.

1520r.

1520r.

1532r.
1540r.

19 czerwca 1541r.

1607r.

1625r.

1641r.
1675r.

11 lipca 1713r.

21 czerwca 1752r.

24 czerwca 1763r.

1 pazdz. 1774 .

20 sierpnia 1779r.

- Krzysztof Kolumb postawit stope na plazy wyspy San Salvador.

- urodzit sie Atahualpa, trzynasty wiadca panstwa Inkéw. Zabity na
w 1533 r.

- poczgtek panowania Montezumy Il
panstwa azteckiego.

- wojha na zatoce przy wybrzezach Florydy. Wojsko Ponce de Leone walczy z plemieniem
Cayusa.

- do azteckiej
Montezume Il.

- wybuch masowego powstania ludnosci Tenochtitlanu, w wyniku walk Hiszpanie, okupujacy
aztecka stolice, zostali wyparci z miasta. Powstanie nosi nazwe ,Noche Triste” (,Smutna Noc”)

- krwawa rzez kilku tysiecy bezbronnych Aztekéw dokonana przez Zzotnierzy Pedro de Alvarado
w Tenochtitlanie.

- koniec panowania Montezumy Il. Wiadca zostat prawdopodobnie ukamienowany podczas
masowego powstania ludnosci Tenochtitlanu.

- Hiszpanie podstepnie pojmali Atahualpe, trzynastego wiadce Inkéw, a rok pézniej go zabili.

- na prerie pétnocnoamerykanskie trafit hiszpanskie ekspedycje - pojawit sie wolne stada
koni.

- Hernando de Soto spotkat w Arkansas Indian Casqui. W tym czasie byta tam straszna susza,
ksieza osSwiadczyli ze im pomoga. Zostat wzniesiony Wielki Krzyz przy ktérym wszyscy sie
modlili. Wkrétce tez zaczat padaé deszcz. Casquis stat sie sprzymierzeficami Hiszpanow.
- Wahunsonacook, wo6dz Indian Powhatan, przyjaznie wita angielskich
w Wirginii

- Samoset, wédz plemienia Pemaquid przekazat ceremonialnie 12 000 akréw plemiennej ziemi
angielskim kolonistom, stawiajac swéj znak na odpowiednim dokumencie. Byt to pierwszy akt
prawny przekazania ziemi przez Indian angielskim kolonistom.

- Willem Kieft natozyt haracz na Mohikanéw.

- Metacom, zwany Krélem Filipem, wédz konfederacji Wampanoag, Narragansett i innych
plemion z terenu Nowej Anglii, rozpoczat wojne z kolonistami angielskimi. Wojna zakonczyta
sie kleskg Indian i zabiciem Metacoma.

- po zakohczeniu wojny zwanej "Queen Ann's War" w 1812 roku, miejscowi osadnicy i Indianie
Abnaki na znak pokoju podpisali traktat, ktéry formalnie oznaczat koniec wojen na tym
obszarze.

- Indianie Ojibwa, Ottawa i Pottawatomi pod wodzg Francuza Charlesa Longlade zaatakowali
Brytyjczyk6w oraz Fort Pickawillany w Ohio.

- Pontiac z grupa Delaware otoczyli Fort Pitt, obecnie Pittsburgh w Pensylwanii. Dowédcag Fortu
byt kapitan Simen Ecuyer z 338 zotnierzami. Widzac, ze nie ma wiekszych szans, wpadt na
pomyst aby obdarowaé Indian prezentami. Podarowat im koce, ktére pochodzity z izb chorych na
ospe. Delaware padli ofiarg wojny biologiczne;.

- bitwa nad Wielkg Kanawaha stoczona pomiedzy Szewanezami dowodzonymi przez Cornstalka
a armig generata Andrew Lewisa. Zwyciestwo Indian w tej bitwie doprowadzito do zawarcia
pokoju.

-Bitwa wojsk generata Sullivana z potgczonymi sitami
500 Indianami dowodzit Joseph Brant, wodz wojenny Mohawkow.

rozkaz F. Pizara

Miodszego, dziewigtego wiadcy Tenochtitlanu, stolicy

stolicy Tenochtitlanu wkracza Hernando Cortez, uroczyScie witany przez

osadnikow

indiansko-torysowskimi.  Okofo
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1824r.

1832r.

30 czerwca 1834r.

1835r.
14 lipca 1837r.

23 lipca 1838r.

jesien 1838r.

1840r.
1848r.

3 czerwca 1850r.
18 lipca 1851 r.

1851r.

1852r.

1854r.

sierpien 1855r.

3 wrzesnia 1855r.

luty 1860r.

22 wrzesnia 1861r.

15 lipca 1862r.
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- w Stanach Zjednoczonych utworzono Biuro do Spraw Indian, jednostke administracji stanowej
lub federalnej dla rozwigzania kwestii indianskiej. Jej dzietem byly m.in. przesiedlenia
i rezerwaty.

- grupa Indian z plemienia Winnebago za cene dwudziestu koni i stu dolaréw zdradzita Czarnego
Jastrzebia, dzieki czemu zostat schwytany. Przywodce zjednoczonych plemion Saukow, Lisow,
Winnebago, Pottawotami i Kickapoo wystawiono na widok publiczny, by zaspokoi¢ ciekawosé
ttumu.

- Kongres Stanoéw Zjednoczonych wydat Akt o Regulacji Handlu i Stosunkéw z Plemionami
Indianskimi i o Utrzymaniu Pokoju na Granicach Zachodnich, zgodnie z ktérym cata czeS¢ Stanéw
Zjednoczonych na zach6d od Missisipi, a "nie w granicach standéw Missouri, Luizjany i Terytorium
Arkansas" miata byé krajem Indian. Zaden biaty cztowiek nie miat prawa handlowaé na terenach
indianskich bez posiadania specjalnej licencji.

- Czejenowie wyparli Kiowéw i Komanczoéw na potudnie od Arkansas.

- przy Forcie Clark, Francis Chardon odnotowat pierwsza Smieré¢ Indianina Mundaza na ospe.
Wybuch tej choroby bedzie sie szybko rozprzestrzenia¢ i bedzie Smiertelny dla wielu ludzi na tym
obszarze.

- Wojownicy Seminoli pod wodzg Chakaika zaatakowali wojsko Putkownika Williama Hearnego.
Hearny obozowat w poczcie przy Caloosahatchee River. Seminole zaatakowali Spigcych Zotnierzy.
Hearny Spiac na zewnatrz budynku ratowat sie ucieczka przez pobliskie bagno w samej bieliznie.
Osiemnastu jego ludzi zostato zabitych. Hearny ztozyt Slubowanie zemsty.

- wojsko generata Winfielda Scotta otoczyto Indian Cherokee i zamkneto ich w obozach. Nastepnie
pognano Indian na zachod w strone terytorium Indianskiego.

- zawarcie traktatu pokojowego miedzy plemionami Czejenéw, Kiowa, Komanczow i Apaczow.

- odkrycie ztota w Kalifornii spowodowato, ze poszukiwacze catymi tysigcami zaczeli przekraczac
granice Terytorium Indianskiego.

- w mieScie Oregon zostali powieszeni wodzowie plemiona Cayuse.

- podpisano jeden z serii traktatdw przy Camp Union z California Indians. Traktat miat chronié¢
ziemie i Indian.

- Czejenowie, Arapahowie, Dakotowie, Wrony (Crow) i inne plemiona spotkaty sie w Forcie Laramie
z przedstawicielami Stanéw Zjednoczonych i wyrazity zgode na to, zeby Amerykanie budowali drogi
i posterunki wojskowe na terenach indianskich. Obie strony potwierdzity przysiega, ze beda
utrzymywaé wzajemne stosunki nacechowane dobrg wolg i przyjaznia oraz zapewnia trwaly
pokdj.

- w Santa Fe Mangas Colorado, wédz Chiricahua Apaczéw, podpisat uktad w sprawie statego pokoju
i przyjazni.

- pierwsza krwawa potyczka Czejendw z biatymi zotnierzami. Wojsko zaatakowato ob6z NiedZzwiedzia
Rozpraszajgcego Wrogbébw w odwecie za zabitg przez Czejenéw krowe, nalezaca do biatych.

- wojsko amerykanskie pod dowddztwem ptk. Williama Harney'a zaatakowato obéz Brule Dakotow
Matego Pioruna koto Blue Water River w Nebrasce.

- masakra koto Ash Mollow - zgineto 85 Lakotéw, 70 kobiet i dzieci.

- Manuelito, wodz Nawahéw, prowadzac pieciuset wojownikoéw zaatakowat stado koni, nalezace do
wojska, nieopodal Fort Defiance. Ponad 30 wojownikéw zostato rannych, podczas gdy zdobyto
jedynie kilka koni. Wypad uznano za porazke.

- zotnierze z fortu Fauntleroy (Wingate) urzadzili masakre Nawahéw, przybylych do fortu na
zwyczajowe wyscigi konne.

- Mangas Colorado i Cochise niepokoili osadnikéw, pociggi i Armie, a przyczyna byto oskarzenie
Cochise przez Lt. George Buscoma o porwanie. Doszto do bitwy pomiedzy Cochise z 500

wojownikami a Kapitanem Thomasem [z , N

) _ Zrodto: / \ X
Robertsem, ktory dowodzit 300 : A
zotnierzami. (http://wieszwal.republika.pl/)
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