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WSTEPNIAK

Ostatnio odwiedzit mnie pewien farmer. Posiada on liczne
stado bydta i olbrzymie pastwiska. Wygladat jednak na bardzo
zatroskanego. Gdy go spytatem, co go trapi, rzekt: ,zycie tu na
Dzikim Zachodzie staje sie coraz bardziej niebezpieczne.
Wtasnie wrécili moi kowboje ze spedu bydta — w drodze do
Kansas City zostali napadnieci. Stracili potowe stada...”

Nastepnego dnia, inny znajomy zalit mi sie tak: ,przyjezdzajq

tu ciggle nowi farmerzy, ktoérzy chca sie dorobié. Jednak zamiast pomnazaé swéj majatek
ciezkg praca, prébujg iS¢ na skroty. Styszatem, ze niektdrzy mtodzi organizuja sie w gangi,
napadajace na konwoje wodne, sptawiajgce zboze...”

Na szczescie w naszym miasteczku udaje sie zachowac spokdj. Przynajmniej jako tako... Nie
liczagc ostatniej burdy w saloonie, gdy kilku pijanych kowbojéw za bardzo dobierato sie do

barmanki...

Jednak co tu kry¢é — przemocy wszedzie jest duzo, a czasy trudne. Trzeba bedzie pewnie
zakupié kilka tych nowych koltéw, co ostatnio stajg sie takie popularne. | trzeba bedzie byé
czujnym i na wszystko gotowym, a przemoc dtawi¢ w zarodku. Oj ciezkie jest zycie szeryfa...

(SZERYF)

Po jakich frazach mozna zna-
lez¢ w google FARMERSOW?

 krzywe krowy

« symulacja farmy owiec

« ceny krow na sprzedaz

« oferty kupna krowy

« obecne ceny krow

o gry o weterynarii

« papier toaletowy sudoku

« indianie gra internetowa

« oferty kupna ziemi

« gra dylemat wieznia

« wiecej mleka

« czerwone krowy do kupna

« Wojna secesyjna 1861-65 mapa

« jak kupowac i sprzedawac zboze?

« Czerwona pantera - gra

o gra skunks

« egzekucja online

CZY UTRUDNIENIA UTRUDNIAJA?

Jakis czas temu wprowadziliSmy pierwsze
dwa elementy ,Sciezki gracza”: bonusy i
utrudnienia. Oba elementy pojawiajg sie po
uzyskaniu przez gracza odpowiedniej iloSci
punktéw doswiadczenia (PD): 100, 200,
350, 550 itd. Jednoczesnie gracze ci zostajg
wyréznieni jedna gwiazdka za kazdy
przekroczony prog.

0 ile bonusy zostaly przyjete bez zastrzezen,
to odnos$nie utrudnien (jedna dziatka ziemi
mniej za kazdy przekroczony prog PD)
pojawity sie poczatkowo glosy protestu. Czy
rzeczywiscie te utrudnienia sa duzym
utrudnieniem i czy bonusy nie rekompensujg
ich wystarczajgco?

Obecnie jest juz dostatecznie duzo
rozegranych gier z graczami o wysokiej
liczbie PD, by méc przeanalizowaé to
zagadnienie i wyciggnaé pewne statystyczne

prawidtowosci. Do analizy wybraliSmy po 10

rozgrywek z trzech miast: San Francisco,
Wilmington i lowa City, o najwyzszych
Srednich PD graczy (zestawienie dostepne na
stronie  http://farmersi.pl/statystyka.php?
z=1&idm=8&zg=2&s=1).

Zacznijmy od San Francisco. Tutaj rozgrywki
trwajg az 10 przeliczen, jest duzo ziemi
rzgdowej, a analiza w poprzednim numerze
Farmersi Times wykazata, ze najskutecz-
niejszg strategia w tym miescie jest strategia
hodowcy.

W celu oceny, jak utrudnienia wptywajg na
rezultat w grze, podliczyliSmy ile
poszczegblnych miejsc zajeli gracze z dwoma
utrudnieniami, z jednym utrudnieniem i bez
zadnego. Przyktadowo wsrdéd analizowanych
10 rozgrywek az 5 pierwszych miejsc zajeli
gracze z dwoma gwiazdkami (otrzymujacy
dwie dziatki ziemi mniej na starcie), 4

(Cigg dalszy na stronie 2)
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zwyciestwa przypadty graczom z jedng gwiazdka, a jedno
graczowi bez zadnej gwiazdki (PD<100). Po zsumowaniu
wszystkich pozycji mozna byto wyliczy¢é Srednie miejsce,
zajmowane przez graczy - ,dwugwiazdkowcy” zajmowali
Srednio 3,2 miejsce, ,jednogwiazdkowcy” 3,4 miejsce, a
gracze bez zadnych bonuséw i utrudnien zajmowali
statystycznie 4,1 miejsce.

Wprawdzie gracze sie powtarzali, préba statystyczna jest
niewielka i byé moze bez utrudnieA i bonuséw
Zaawansowani gracze radziliby sobie jeszcze lepiej, ale
mozna Smiato wysnué wniosek, ze utrudnienia i bonusy nie
stanowig dla lepszych graczy przeszkody w wygrywaniu. |
najprawdopodobniej w San Francisco korzySci z bonuséw
przewyzszajg utrudnienie wynikie z mniejszej iloSci dziatek
ziemi na starcie.

[ San Francisco |
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tutaj gracze z gwiazdkami radzili sobie lepiej niz gracze
startujgcy bez utrudnien. ,Dwugwiazdkowcy” zajmowali
Srednio 2,8 miejsce, ,jednogwiazdkowcy” 4 miejsce, a

LZerogwiazdkowcy” 4,2 miejsce.

Najlepszym bonusem okazat sie »-gracze z gwiazd-

zdecydowanie ,agent handlu
zbozem”, co nie dziwi, gdyz w
Wilmington eksport bawetny
petni kluczowg role. Drugim
najlepszym bonusem w

kami radzg sobie
lepiej niz gracze

bez gwiazdek.*

Wilmington jest ,przedsiebiorstwo budowlane”. Oba te
bonusy sg dos¢ rzadko wybierane przez graczy. | moze
witasnie dlatego sg takie skuteczne?

Zaréwno ,bankier w rodzinie” jak i ,mistrzostwo w hodowli”
statystycznie bardziej w Wilmington utrudniajg niz
pomagajag - zapewne dlatego, ze hodowla ma

migjsce iewielki ie, a zdolno§¢ kred
o8¢ gwizzdek 1 7 3 1 5 § [ Srednie misjsce | Ni€Wielkie znaczenie, a zdolnosc kre ytowa graczy
2 51311161113 3.2 wynosi tylko 15% wartosci majgtku.
1 4 5 B 3 2 5 34
0 1 2 3 1 7 2 4,1
miejsce ) . . . B .
honus 1 2 3 4 5 6 | sredniemigjsce | W lowa City rozgrywki trwaja 9 przeliczen, nie
mistrzos two w hodowdi a8 7 4 7 3 3 3.0 . . Z
agent handiu zho Fem mozna zaciggaC kredytu, a w grach na
bankier w rodzinie 1 2 5 1 5 4.4 maksymalizacje majatku kluczowa jest hodowla
przedsiebiorswo budowdane | 5 2 1 1 Z1 . . N L . L.
owiec. Rowniez w tym miesScie analiza wykazuje, ze
Innym  analizowanym zagadnieniem byt wplyw gracze z gwiazdkami zajmowali nie gorsze miejsca niz
poszczegdlnych bonuséw na zajmowane miejsce. W San gracze bez gwiazdek. Zgodnie z przypuszczeniami
Francisco najlepszym bonusem wydaje sie byc | lowa City |
~przedsiebiorstwo budowlane” - gracze z tym bonusem migjsce
. Lo . . . . - ilos € gwiazdek 1 2 3 4 5 srednie miejsce
zajmowali Srednio 2,1 miejsce. ,Mistrzowie hodowli 7 1 1 7 1 1 3,0
zajmowali przecietnie 3 miejsce, natomiast gracze |1] g g ; ; g gg
posiadajgcy bankiera w rodzinie zajmowali dopiero 4,4
L . P . . miejsce
miejsce (czyli za Srednig wynoszacag 3,5), co sugeruje, TS 1 2 3 ] 5 | srednie migjsce
ze ten bonus bardziej przeszkadza niz pomaga. mistrzostwo w ho dowli 5§ 16121216 28
agent handlu zhoiZem
hankier wrodzinie 1 1 2 1 1 3.0
przedsiebiorswo budowlane 1 2,0

W Wilmington rozgrywki sa o 2 lata krotsze, a ziemi
rzadowej nie ma, wiec wydawaé sie moze, ze mniejsza ilosé
ziemi na poczatku rozgrywki moze byé pdzniej bardzo
trudna do nadrobienia. Analiza pokazuje jednak, ze réwniez

mistrzostwo w hodowli pomagato w osiggnieciu zwyciestwa,
a bankier w rodzinie nie specjalnie. Cho¢ ze wzgledu na
mata liczbe zaawansowanych graczy w tym miescie, wyniki
nie sg tak wiarygodne jak w poprzednich dwéch miastach.

| Wilmington |
miejsce ) . ) .

ilog ¢ gwiazdek 1 2 3 4 5 6 7 | srednie migjsce | Podsumowujgc, mozna stwierdziC, ze zestaw

? 2 2 0 1 0 0 1 28 b dnieni L koda di

1 5 T 3 3 v £ T 3.0 onusy-utrudnienia nie jest przeszkoda dla
0 2 4 | 7 E | 4 5 | 6 4,2 lepszych graczy, a wrecz przeciwnie - gracze z
miejsce gwiazdkami radzg sobie lepiej niz gracze bez

honus 1 2 3 4 H] & 7 éred nie miejsce ; & i 2 B f
T 705 two v o dowi 3 5 : > > i 3 4 gwiazdek, a korzysci z bonusOw przewyzszaja
agent handlu zboZem 5 1 1 1 1 21 utrudnienia spowodowane mniejszg liczbg

bankier w rodzinie 2 4 1 2 3 1 5 4.3 . . .
przedsiebiorswo budowlane | 1 1 1 3.3 ziemi na starcie.
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Przy okazji dwa inne spostrzezenia - zaawansowani gracze
najbardziej lubig gra¢ w San Francisco (wsrdéd 20 rozgrywek
graczy o najwyzszej liczbie PD az 18 byto wtasnie w SF), a
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najczesciej obieranym bonusem jest ,mistrzostwo w
hodowli” - stanowito ponad potowe wszystkich bonuséw
pojawiajgcych sie w analizowanych 30 rozgrywkach.

GOSPODARCZY ROZWOJ USA, CZ. 2

CZYLI OD DEKLARACJI NIEPODLEGLOSCI DO

Przed miesigcem przedstawitem systemy ekonomiczne,
ktoére ksztattowaty Stany Zjednoczone na tle burzliwej
historii poczatkbw panstwa amerykanskiego. Dzisiaj
zapraszam w podr6z na zachod Ameryki, z kapitalizmem i
dolarem w tle.

Ekspansja terytorialna

Smith i Ricardo tworzyli w Anglii. Ich ideaty mogty by¢ jednak
wcielane w zycie na zachodniej poétkuli. 13 kolonii na
wschodnim wybrzezu Ameryki P6inocnej, ktore ratyfikowaty
Deklaracje Niepodlegtosci, miato wkrétce rozrosnaé sie w
potezne panstwo siegajgce od Atlantyku do Pacyfiku. Od
momentu zaistnienia USA na arenie miedzynarodowej w
1783 Stany Zjednoczone rozciggaty sie w praktyce od
Atlantyku po Missisipi. 20 lat pdézniej, w roku 1803, USA
zakupity od Napoleona Luizjane Francuska, co pozwolito
zintensyfikowaé zasiedlanie amerykanskich terytoriow na
zachodzie.

Na niezorganizowanych dotad terytoriach powoli osiedlali
sie przybysze ze ,starych ziem”. Powstawaty nowe stany.
Prawdziwy ,Dziki Zach6d”. Ten, ktéry znamy z legend,
wyobrazni i westernéw. Tyle, ze na razie zajmujemy sie
bardziej odlegtymi od westerndw czasami: od wygranej

rewolucji do pierwszych dekad XIX wieku. Kolonizacja
nowych ziem mogta przebiega¢ sprawnie dzieki mgdremu
ustawodawstwu. Za Ojca Zachodu uwaza sie powszechnie
Thomasa Jeffersona (autora ustaw o Kkolonizacji i
prezydenta, ktéry sfinalizowat transakcje zakupu Luizjany z
Napoleonem).

FARMERSOW: 1776-1832

Rzut oka na dzisiejsza % i fy
mape USA pozwala sadzic, [ |
ze podziatu tego dokonat
kto§ bardzo doktadny.

Stany, poza rzecz jasna
zatozycielskg trzynastka,
sa w wiekszosci réwne, a| | ‘il RPgg T o]
same podziaty wygladajg |
jakby z szachownicy. Tof"
wtasnie zastugal|
Jeffersona i jego planu,
wedtug ktérego publiczne
tereny nowych terytoriow

byly mierzone i dzielone
na okregi (townships) o powierzchni 6 mil kwadratowych, a
nastepnie na 36 prostokatow, tak zwanych sektoréw
(sections). Sektory te sprzedawane byly po cenie nie
wiekszej niz dolar za akr (0,4 hektara). Organizacja
polityczna nowych terenéw byta takze bardzo dokfadnie
zaplanowana. Niezamieszkane tereny zachodu rzadzone
byty w pierwszej fazie przez gubernatora. Po zasiedleniu
przez 5000 wolnych mezczyzn cate terytorium stawato sie
niezalezne, lecz w dalszym ciagu nadzorowane przez
gubernatora. Kiedy kazdy okreg uzyskat 60 tysiecy wolnych

mieszkancéw mogt staé sie
stanem Unii. ,Szachownica”
widoczna w podziale mapy
USA jest pochodnag opisa-
nego procesu, ktéry bedac
narzedziem zasiedlania
nowych terenéw, z powodze-
niem byt wcielany za kazdym

»,0d roku 1790 do
1830 terytorium
Stanoéw Zjednoczonych
wzrosto dwukrotnie, a
populacja zwiekszyta

sie ponad 3 razy.*

razem, kiedy panstwo
amerykanskie - droga aneksji, zakupu czy podboju -
powiekszato swoje terytorium.

Od roku 1790 do 1830 terytorium Stanoéw Zjednoczonych
wzrosto dwukrotnie, a populacja zwiekszyla sie ponad 3
razy: z niespetna 4 milionéw mieszkancow w 1790 roku do
ponad 12 milionéw w 1830 r. Dla ludnosci, ktéra nie byta
wolna w rozumieniu éwczesnego prawa, wzrost ten miat
jednak niemal wyfgcznie negatywne konsekwencje. Dla

http://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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Indian byt to raczej okres og6lnej apatii, kurczenia sie
terytoribw oraz zmierzchu ich kultury, a Murzyni (stanowili
oni niemal siddmg czes¢ populacji w 1830), ktérych praca
w znaczny sposOb przyczyniata sie do wzrostu bogactwa
Stanoéw, nie osiggali niemal wcale korzysci z tego rozwoju.

Narodziny kapitalizmu

Kapitalistyczna machina - napedzana demokratycznymi
rzgdami i protestanckim ideatem pracy - rozpedzata sie we
wczesnych Stanach Zjednoczonych, a dynamika tego
rozpedu z roku na rok przybierata na sile. Warto$¢ eksportu
w roku 1790 wynosita 20 min dolaréw. Po 21 latach - w
1811 - USA eksportowaty towary o tgcznej wartosci 61 min
dolaréow. WartoSé importu w tym czasie wzrosta z 23 min
dolaréw do 53 min, a to wskazuje na odwrocenie znaku
bilansu handlowego (wartos¢ eksportu przewyzszyta import)
- co dzisiejszym Stanom Zjednoczonym nie udaje sie od
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czasu zbioréw, tym drugim do czasu rozliczenia eksportu.
Kredyt stat sie wreszcie podstawg handlu na wielkg skale,
znanego z portow wschodniego wybrzeza.

Dolar - jako amerykanska waluta - dos¢ ciekawie zaczynat
swoja historie. Mennica istniata od roku 1793. Bita
poczatkowo miedziane centy i pétcentowki. Rok pbdzniej
zaczeto bi¢ srebrne dolary i dziesieciocentéwki. Narodowg
walute ustanowiono wczesniej, bo juz w 1785 roku, w
miejsce tzw. continentals, ktére kolonizatorzy przywiezZli na
amerykanski kontynent. Anglicy mieli swoje funty, szylingi i
pensy. W Ameryce obowigzywaty jednak takie waluty na
jakie obie strony transakcji wyrazaty zgode. W handlu z
Indianami byto to wampum - nawleczone na sznurek
muszelki - i bardziej wartoSciowa waluta: skora jelenia.
Hiszpanie przywiezli do swoich kolonii walute nazywana
popularnie dalero. Funkcjonowata ona w Ameryce jako
moneta o matej wartosci - wielce

dwudziestu paru lat!

potrzebne do swobodnego obrotu :
kapitatu istniaty w Stanach Zjednoczo-
nych u schytku XVIII wieku. Nowojorska =+ '
gietda formalnie zostata zawigzana W istptet:
1817 roku, ale juz w 1792 r.
handlowano na Wall Street papierami ¥
wartoSciowymi. Na terenach =
stanowych istniaty lokalne banki, ktére
w sprawny sposOb obracaly gotéwkag
wierzycieli. Pierwszy bank centralny powstat w Filadelfii w
1791 r. Miat on ,btogostawienstwo” Kongresu i mogt
emitowaé papierowe banknoty, ktore staty sie prawnym
Srodkiem ptatniczym w USA. Bank ten miat charakter
prywatny, z dwudziestoprocentowym udziatem rzgadu
federalnego. Przyttaczajaca wiekszoSé akcji posiadata
rodzina zydowskich bankieréow Rothschildéw, co
powodowato niecheé do raczkujacej bankowosSci centralnej
ze strony bankéw stanowych oraz rodzimych, drobnych
bankierow i handlowcéw. Stato sie to takze przyczyna
bardzo interesujgcych zwrotéw akcji w historii banku
centralnego USA. Dla przyktadu wystarczy dodaé, ze juz w
latach 1811-1816, wiadze amerykanskie po raz pierwszy
wycofaty sie z banku centralnego jako przedsiewziecia
federalnego.

Poczatki XIX w. w Ameryce to szalony rozwdj sektora
bankowego - tak wiec droga do finansowania inwestycji i
transakcji kredytami stata otworem. A kredyt potrzebny byt
zarbwno plantatorom z Potudnia jak i przemystowcom z
Pétnocy. Tym pierwszym pozwalat na ptynnosé finansowa do

‘| przydatna w podstawowej wymianie
' handlowej, do tego stopnia, ze
.| konstruktorzy amerykanskiej waluty
.\obmyélajac nazwe dla swojego
o pienigdza zasugerowali sie hiszpanska
K nazwa i, co ciekawe, systemem
dziesietnym, wedtug ktoérego dzieli sie

P dolara na centy.

,}gﬂ

Na poczatki istnienia panstwa
== amerykanskiego przypada pierwsze,
stosowane pdzniej wielokrotnie pod niemal kazda

szerokoscig geograficzna, doswiadczenie polegajace na
niepohamowanym drukowaniu papierowej waluty. Zaréwno
woéwczas, jak i za kazdym innym razem konczyto sie to
dramatyczng hiperinflacjg i poszukiwaniem ,waluty
zastepczej”, czy to pod postacia jakichs dobr,
wartoSciowych przedmiotow, poszukiwanych produktow, czy
tez pod postacig waluty obcej. Negatywne skutki polityki
,dodrukowywania” przyniosty w efekcie niecheé
Amerykanow do papierowego pienigdza i zastgpienie go na
ponad p6t wieku srebrnymi monetami.

Wampum z czasem znikneto z obiegu wczesSniej torujgc
droge dla dolaréw i centow. Skoéry jelenia (buckskin) staty
sie historycznie tak popularng jednostkg wymiany, ze po
dzi$ dzien w amerykanskim slangu buck oznacza po prostu
dolara. Hiszpanskie dalero i wszystkie inne waluty
funkcjonowaty w USA do 1857 roku, kiedy to z obiegu
wycofano wszystkie obce waluty pozostawiajac dolara, ktéry
stamtgd miat sie rozprzestrzeni¢ na caty Swiat.

http://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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Farmersi w XIX wieku

Farmersi w geograficznym ujeciu osadzone sg niemal na
catym kontynencie amerykanskim. Jest w tej grze Nowa
Anglia (Wilmington w stanie Karolina P6tnocna), sa miasta
potozone bardziej na zachéd: Cleveland w stanie Ohio,
Indianapolis - stolica stanu Indiana, lowa City ze stanu
lowa oraz Memphis z Tennessee. W rozgrywkach w roku
1848 mamy San Francisco w Kaliforni.

Sg w Farmersach tanie dziatki, ktére rzad sprzedaje w
ramach kolonizacji nowych ziem. Mamy dolara, ktérym
postuguja sie nasi farmerzy (cho¢ rownie dobrze moga
handlowa¢ towarem za towar albo korzystajgc z innej
waluty dostepnej w okolicy). Dzieki przychylnosci sektora
bankowego dostepne sg w Farmersach kredyty.

100 lat pézniej

Farmersi zaczynajg sie w roku 1832. Prezydentem USA byt
wtedy Andrew Jackson. Wiadze objgt w 1829 roku. Byt
jedynym przywddca amerykanskiego panstwa w historii,
ktory doprowadzit do catkowitego wyeliminowania
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zadtuzenia panstwa. Sto lat po nim, w roku 1929, na fotelu
prezydenta zasiadt 31. prezydent Herbert Clark Hoover. To
wiasnie w pierwszym roku prezydentury Hoovera rozpoczeta
sie odczuwalna na calym Swiecie depresja gospodarcza
znana pod nazwag Wielkiego Kryzysu (Great Depression).
Przyczyny pekniecia banki gietdowej w ,czarny czwartek”
1929 roku sg bardzo skomplikowane,
gospodarka pedzita wtedy juz w szalonym tempie. Duzo
mozna pisaC tez o wychodzeniu z tego kryzysu. Warto
jednak zauwazyé, ze w XIX wieku globalna gospodarka byta
dopiero w fazie rozruchu, a cykle koniunktury mozna byto
obserwowac¢ i przewidywaé dosS¢é doktadnie. Jeden z
kluczowych punktéw takiego cyklu przypadt na rok 1837.
Rozpoczat sie wtedy kryzys, o ktorym sie moéwi, ze byt
pierwszym krachem na skale globalng. W USA ciegi od
narodu za biede zwigzang ze wspomniang depresja
otrzymat nastepca Jacksona - Martin Van Buren. O
sprawiedliwosci w tym osadzie Stanach
Zjednoczonych w epoce Jacksona i Van Burena juz za
miesigc.

bo Swiatowa

oraz o

(RKPIOR)

KIM JESTESCIE, CO MYSLICIE?

Po rozegraniu czterech rozgrywek kazdy gracz ma
mozliwo$¢é wypetnienia ankiety. Dotychczas zrobito to 278
0s6b, za co bardzo dziekujemy. Dzieki ankietom
dowiadujemy sie kim jesteScie, jak postrzegacie Farmersow
i co byscie chcieli w grze ulepszyé. Wszystkie odpowiedzi
zawsze uwaznie czytamy i wiele waszych uwag zostato juz
wprowadzonych w zycie.

Z deklaracji w ankietach wynika, ze:

- 48% graczy na gre Farmersi trafito ,przypadkiem w
Internecie”.

- 71% z was nie grato wczesniej w gry tego typu.

- bardzo dobrze oceniacie poszczegdlne elementy w grze:
nawigacje, grafike, opisy i koncepcje.

Jak oceniasz nastepujace elementy?

- stopien trudnosci i skomplikowania w grze oceniacie jako
Sredni lub niski, co jest zgodne z naszymi zatozeniami - gra

Wedlug ciebie gra jest:

O bardzo tatwa | Srednio trudna Oftrudna
25%
0% 20% 40% A0% 0% 100%
Stopien skomplikowania gry jest:
O niewielki W odpowiedni Oduzy
22%
0% 20% a0% B0% 20% 100%

na poczatku nie moze byé zbyt trudna, ale z czasem

nawigacja stopien trudnosci dla gracza sie zwieksza.
Eb. dobrze
grafika 3 @ dobrze
Osrednio | Powyzsze wyniki obejmujg wszystkie wypetnione ankiety

opisy I 1 OZle

Wb Zle

- czyli zbierane sg juz ponad 4 miesigce. Biorgc pod
uwage nieustanne ulepszanie mechanizmu gry oraz
wszelkich opiséw, pozytywne oceny tym bardziej nas

koncepcja

0% 20% 40% 60% 80%

100%

ciesza.

http://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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Zawsze ciekawa lekturg sg dla nas uwagi, ktére wpisujecie.
Np. na pytanie jakie opcje dodaé, czytamy m.in.: ,wiecej
towaréw”, ,jakieS niegrozne zjawiska atmosferyczne”,
»import kréw”, ,zakupy z innych miast: ziemi, pszenicy”. Zas
na pytanie ,co ulepszyc?” odpowiadacie np. ,wiecej miast,
dtuzsze rozgrywki”, ,dodaé wybér uprawy (zboze, pszenica
itd.)”, ,zwiekszyé mozliwoS¢ manipulacji rynkiem”, ,moze
jakas instytucje banku albo wiadzy centralnej, ktéra
bronitaby obywateli przed spekulacjami farmeréw,
zmieniataby stopy procentowe”, ,to zeby na poczatku byto
wiecej kasy”, ,uwolni¢ jg od tur!”. Mito nam, ze czasem
piszecie tez ,gra jest doskonata :)” albo ,ta gra jest
genialna”. Za wszystkie szczere opinie bardzo dziekujemy.

Co wiemy o samych graczach?

Sredni wiek graczy, ktorzy wypetnili ankiete, to ok. 24 lata,
przy czym ponad potowa graczy jest w przedziale wiekowym
15-24 |ata.

Twoj wiek

B ponize] 15 W15 - 24 0 25-34 0O 35-44 W powyze] 44

32% 1%

0% 20% 40% B0% 80% 100%
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Z innych statystyk wiemy, ze najliczniej reprezentowane
przez graczy miasta to Warszawa, Katowice, Poznan i
Lublin.

13 Bd i

Country /Region / City [

Warszawa

7. 20%%

19.03%
Katowice

" Poznan

Lublin

I' Wraclaw

- Gdansk
Zachodniopomarskie
Krakow

I Malopolskie

" Dolnoslaskie
[other)

AR .B7%%

Praktycznie tylu samo graczy wykorzystuje Internet Explorer
co Firefox (jesli doSwiadczasz probleméw z wySwietlaniem
wykresow, to polecamy Firefoxa lub Opere). Jesli zas chodzi
0 system operacyjny komputera, to az 98,3% wykorzystuje
MS Windows (z czego 91,2% Windows XP).

42,53%

T Browsers

Internet Explorer
Firefox

Cpera

Mazilla

Metscape
Mutscraps

gzip

MEGAUPLOAD 1.0,9zip

dF,10%

BUDUJEMY DOM NASZ MALY -

W poprzednim numerze pisaliSmy o planach wprowadzenia
wirtualnej posiadtoSci gracza. Prace niestety nieco sie
opbzZnity, ale warto bylo poczekaé, gdyz efekty powinny
wszystkich zachwycié. Mechanizm budowania farmy oraz
grafiki sg juz praktycznie gotowe i wdrozenie nastapi w
najblizszych dniach. Na razie trzeba jeszcze wszystko
przetestowacé, by zapewni¢ 100% funkcjonalnosci.

PRZEDPREMIEROWO

Kazdy gracz bedzie miat na poczatku skromny domek. W
miare nabierania doswiadczenia i osiggania kolejnych
celéw bedzie mégt rozbudowywaé swojg posiadtosé, ktora
bedzie rezydencjg. Na razie,
przedpremierowo, prezentujemy dwa przyktadowe obrazki.
Widaé na nich budynek $rednio

wspaniale rozbudowang posiadtosé.

docelowo wspaniatg

rozbudowany oraz

http://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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CO DALEJ Z FARMERSAMI?

Czy pamietasz swojg pierwszg rozgrywke w Farmersach?
Zapewne byto to w Memphis. Gra wydawata ci sie pewnie
dos¢ trudna. Tyle opcji i roznych informacji, ktére trzeba
braé pod uwage. Po kilku rozgrywkach spostrzegtes
zapewne, ze gra nie jest wcale taka trudna, a Memphis to
najprostsze z dostepnych miast. W kolejnych miastach
poznajesz nowe mozliwoSci inwestycyjne, pojawiaja sie
zdarzenia losowe, zlecenia specjalne, bonusy i
utrudnienia... Rozgrywki stajg sie coraz dtuzsze, na wiekszg
liczbe graczy i jest coraz ciekawiej. Ale... apetyt roSnie w
miare jedzenia - dobrze, jakby dodano jeszcze Kilka
inwestycji, nowe zdarzenia, kilka nowych miast... prawda?

Mam dla ciebie dobrg wiadomo$é - to wszystko mamy w
planie! Juz mamy opracowane 5 nowych inwestycji, a co
najmniej drugie tyle czeka w kolejce. Chcemy wprowadzié¢
tez kowbojow (o tym w dalszej czesci), 6 nowych zdarzen
losowych, 5 zlecen specjalnych, 3 nowe bonusy i docelowo
ok. 15 nowych miast. Ponadto pojawia sie takie dodatkowe
elementy jak kolej (i kilka rynkéw eksportowych) oraz
budowa wiasnej posiadtosSci, o czym juz wspomnielismy.

Gorsza wiadomosé jest taka, ze na te dodatkowe opcje
planujemy wprowadzenie abonamentu. Jego wysoko$é
bedzie dos¢ umiarkowana, a wszystkie dostepne
dotychczas opcje beda zawsze darmowe. Po wykupieniu
abonamentu gracz bedzie miat dostep do nowych miast, jak
rowniez bedzie miat zwiekszony do czterech limit
jednoczesnych rozgrywek.

Kowboje

Kowboje bedg ciekawym dodatkiem w Farmersach. Dzieki
nim bedzie wiecej mozliwosci interakcji miedzy graczami i
mozliwe bedg ,rozwigzania sitowe”. Cho¢ kowboje beda
mogli byé wykorzystani réwniez do pokojowych celéow.

Bedg oni:

- napada¢ na farmy konkurentéw (bedzie mozna przejgé
czeS¢ stada lub spali¢ zboze na polach),

- bronié przed atakami konkurentow,

- bronié przed atakami Indian i rozbéjnikéow (zdarzenia
losowe),

- polowaé na bizony, w celu pozyskiwania miesa,
- atakowaé konwoje eksportowe konkurentow,
- broni¢ konwojéw eksportowych.

Liczba dostepnych kowbojéw w mieScie bedzie zawsze
ograniczona i bedg oni doSé kosztowni. Ich znaczenie nie
bedzie zbyt duze - Farmersi zawsze bedg gra ekonomicznag,
a nie militarng. Jednakze na pewno bedzie sie zdarzaé, ze
przemyslane uzycie kowbojow zadecyduje o zwyciestwie.

Jesli masz jakis fajny pomyst na ulepszenie gry FARMERSI,
to napisz do mnie na szeryf@farmersi.pl.
(SZERYF)

ROZWIAZANIE KONKURSOW

W poprzednim numerze Farmersi Times oglosiliSmy dwa
konkursy. Jednym byto zadanie-symulacja, a drugim
krzyzéwka. Rozwigzania zostaty podane na forum (http://
farmersi.pl/forum watektresc.php?id watek=249&id temat=16&od=1).
Nagrodzeni gracze to: koyot i gidem (po 5PD za rozwigzanie
krzyzowki) oraz koyot i kurzaj (po 10PD za rozwigzanie
zadania). Serdecznie gratulujemy!

Innym konkursem, ogtoszonym 14 marca, byt konkurs na
Wielkiego Wymiatacza w Wilmington. Nagrodzeni zostajg
trzej gracze o najwyzszych wynikach w ,szybkich grach” w

Wilmington: Wielkim Wymiataczem zostaje arthc i otrzymuje
15PD nagrody, za$ zapolya i rhamer otrzymujg odpowiednio
10PD i 5PD. Gratulujemy wspaniatych wynikéw!

Oczywiscie w szybkie gry nadal mozna graé. Warto zmierzy¢
sie z automatycznymi graczami i dostaé¢ sie na prestizowg
liste TOP20. W szybkich grach nie ma minimalnego progu
PD, wiec nawet nie majgc 30PD wymaganego do
normalnych gier w Wilmington, juz teraz mozesz poznac
rozgrywki w tym miescie. A naprawde warto, bo Wilmington
jest wyjatkowe!

http://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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ZADANIE — JAK JAMES ROZMNOZYL ZIEMIE

Farmer James zakupit dziatke w ksztatcie trojkata i zagospodarowat jg w sposéb nastepujacy:

ziemia pod pastwiska dla owiec
ziemia pod pastwiska dla kréw
ziemia pod uprawe ryzu

ziemia pod uprawe kukurydzy

W nastepnym roku dla zwiekszenia swoich plonéw postanowit zmienié miejsce poszczegbdinych upraw. Zaplanowat to
w taki sposob:

L2

Ku zdziwieniu Jamesa okazato sig, ze pozostat mu jeszcze 1 hektar ziemi do zagospodarowania. Jak to sie stato??

Farmer James do dzi$ nie wie, w jaki sposdb ,rozmnozyta” sie jego ziemia. Wyjasnij Jamesowi zaistniatg sytuacje. Pierwsze
dwie osoby, ktore przesla prawidtowe wyjasnienie na adres: ftimes@farmersi.pl , otrzymajg 5PD nagrody.

http://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!



