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Bitwa pod Gonzales
rozpoczeta sie  Rewolucja
Teksanska, w wyniku ktorej
powstata niepodlegta
Republika Teksasu (wczes-
niej czes¢ Meksyku). Po 9
latach niepodlegtosci Teksas
zostat wigczony do USA.

panie ogrywajg panéw
W rankingu miesigca znowu
dominujg panie. Wiecej na
stronach 2i 3.

RANKING MIESIACA
GRAGZE ()
< @ ikusiab - 5,94 (92 2wyciestw

WSTEPNIAK

Kochani, tak sobie czasem mysle, zwtaszcza gdy za oknem
szaro i buro, ze gdyby Polska lezata w cieplejszej strefie
klimatycznej, to bytoby lepigej. Ale z drugiej strony, czy nadmiar §
storica nie za szybko by nam sie znudzit? | czy nie piekna jest ztota, '
polska jesien albo budzgca sie do zycia przyroda w maju?
Wszystkiego mie¢ nie mozna. Ale pomarzy¢ dobra rzecz....

Pozytywnag strong jesieni, a wkrétce takze zimy, sgq dtugie & PR
wieczory. A w dtugie, deszczowe i zimne wieczory nic tak nie
poprawia nastroju jak dobra rozrywka. Zwtaszcza intelektualna.
Zatem nie smuémy sie, ze nadeszta jesien. Gdy za oknem szaruga, zaparzmy sobie
ulubiong herbate (petnoletnim polecam grzarca) i grajmy w Farmersow! Przy dobrej
grze, nawet ciggnacy sie tygodniami deszcz, wydaje sie by¢ tylko wiosennym
kapusniaczkiem.

Zycze Wam zatem przyjemnych rozgrywek!

| pamietajcie o jesiennych spacerach :) zachecam do wedrowek po lesie (ostatnio
bardzo modny jest nordic walking), czy rowerowych wycieczek tu i tam. Rower
jeszcze nie koniecznie musi powedrowac do piwnicy...

Pozdrawiam Was serdecznie i jak to sie méwi? - byle do wiosny!

(SZERYFOWA)

Biznes Liga

Drugi sezon Biznes Ligii miat zupetnie inny
. q przebieg niz pierwszy — dwie firmy zaciekle
KaCIk Poradnlczy konkurowaty o zwyciestwo, a jedna niemal otarta
Polecamy nowo otwarty Kacik | |gje o bankructwo. Rozbieznosé wynikéw byta duza,
Poradniczy (http://farmersi.pl/ | | ale zabrakto spektakularnych niespodzianek.

kacik.php), ktorym mozna
obejrze¢ ilustrowane poradniki -—--

sie dux - gratulujemy!

z parame-
trami loso-
wymi,  wiec

bedzie jesz-
cze cieka- § kolaga .
Wlej' zylo

liga indywidualna
Zakonczyt sie czwarty sezon
ligowych. Mistrzem wsréd mistrzow okazat

oraz wideo-analizy konkretnych | | [* American Fur Company | 34156 18 134

S— rozgrywek (na razie 4 gry, ale 2 IRPMorgan Chase: iRy | 2| S
beda dodawane nowe). EasTman Kok 155 317 LoR| 2

To doskonate materiaty * sears (1 S N

i cMc 151,70 13 41

Od nowego sezonu w ligach mamy gry

szkoleniowe, zaréwno dla
poczatkujgcych jak [
i zaawansowanych
graczy! ;

Zmiana kurséw akcji

Ilustrowane poradniki dla poczatkujacych

Poradnik | l Poradnik 2
4
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PRZESLUCHANIE... IKUSI!

Patrzac na szczyty rankingdw mozna by wysnué wniosek, ze

RANKING MIESIACA | || ™"k

to panie rzadza w Farmersach. A szczegdlnie pewne trzy ta- GRACZE (7 e PD/100
jemnicze damy: neura, ancymon i ikusiab. Z niezwyktg sku- |~ < - @ ikusiab - 5,94 (92 zwyciestw| (1. neura < Je 23
——— L. . ot J' neura - 5,05 (46 zwyciestw |[2.  duzyppies .. 0@ 228
1. ikusiab <. .- @ - veygranych 830 gier ecznoscig Wygrywaja' w 3. sentinel .- ..o 8 18,9
37,83% rozegranych dier Seattle (ikusiab), Winnipeg (neura) i w pucharach l[4- ancymen .c.00.0 L) 24,4

2. Neura - - -0 @ - wygranych 823 gry

52,06% rozegranych gier (ancymon)’ dZ|ek| czemu

od pét roku nieustannie dominuja w rankingu miesigca

3. sentinel ...« - wygranych 574 ory| (jkusiab i neura) i rankingach graczy. Kim sa? Co lubig? W jaki sposéb wygrywaja?
W tym wydaniu FT przedstawiamy wam prawdziwe oblicza zelaznych dam Farmerséw!

tozsamo$é. Mimo to na przestuchaniu nalezy moéwic¢ catg
prawde i tylko prawde. Dlatego tez prosze powiedz nam co$
0 sobie.

lkusiab: Lat 36, magz, wyksztatcenie wyzsze techniczne
budowlane, dom, 2 ©psy labradory, kierownik d/s
ekonomiczno-finansowych w firmie budowlanej, muzyka
punk rock, rock, jazda na rolkach.

Wiec wszystko ma rece i nogi :) Ale w jaki sposob sie tutaj
znalaztas ?

Niestety uwielbiam gry strategiczne i ekonomiczne, i
mixy...zaczynajgc od heroes..panzer general..konczac na
age of empire lll w necie..ale to zajmuje za duzo czasu i nie
mozna sie oderwac..wiec znalaztam farmersoéw...w sumie
bez instalacji..Swietni ludzie oraz super gra :)

Czyli jeste$S uzalezniona od tego typu gier, a przede
wszystkim od farmerséw co mozna zauwazy¢ po ilosci
rezegranych przez ciebie gier?

Delikatnie :) Wiesz w pracy podejmuje wazne czasami
ciezkie decyzje: ustalam ceny, negocjuje, sprawdzam
innych, robie to o wiele szybciej niz inni :) Wiec mam duzo
czasu na granie...szef jest szczesliwy. :) | dobrze pfaci..
Chociaz czasami ta praca zbyt stresujgca..jeszcze w dobie
Kryzysu :)

- = liczha gier] 1 I 1
froan m] = 2 Najlepsi z najlepszyc
. T liczba gier rozegrany
liczba punktiw do
wtej s w tej statystyce zajn| Rok 2009
1. zylo .70 .o .. @ - 25322,9PD |ku5|a.h e it . - 22 ary armer Migsiaca we wrzasniu: ikusiab .00 o1 ) -5,98
rozegral 281 gier, éradnio 52,5 FD w arze,| | LB417,1FD, érednio ol s . larmer Miesiaca w sierpniu: neura .7 .7 0L @ -6,21
2. ancymon .~ ._— 24386,8 PD andrzejek il ~ 4 - 1835 gier larmer Miesiaca w lipou: neura -0 0 ] -7.51
rozegrata 200 gier, srednio 13,7 PD w grzdg 2405,1 PD, Srednio 1.7 PD w grze larmer Miesiaca w czerweu; ikusiab .0 @ -7,89
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Twaja ocena: 2/2

ranga; ekspert
ptet: kobieta
data urodzenia: 1973-05-29 OCENA GRACZA: 41% (1
strefa czasowa: msm Polska UTC +2:00 komentarze: 17
ulubiona sentencia: jak nie nadaZasz to przyspiesz

ulubione gry komputerowe: Age of Empire 111

ulubione miasto w Farmersach: Seattle

cztonek druzyny: Gildia GrabieZzcow [ ]

data rejestracii: 30.03.2008 (549 dni temu)
ostatnio zalogowany: 30.09.2009 (15 minut temu)
rozegranych gier; 2494
o normalnych: 2195
o pojedynkowych; 249
o druzynowych: 50
gier aktualnie rozgrywanych: 25
zaliczone zadania: 140 (udane podejscia: 52%)
testy:
o Test "lzzi Farmera": 100%
o Test na Farmera: 40%, zaliczony 2a 5 razem
o Test na Pioniera: 70%
Wild \West 296 - Etap II

PD: 16417,66

Ikusiab dotaczyta do gry péttora roku temu. Od tego czasu roze-
grata rekordowa liczbe 2433 gier (Srednio 4,4 dziennie!)
(plus kilkaset gier zadaniowych). Jej ulubione miasto to Seattle -
wygrata tu az 555 gier!

No witasnie piszac "robie to o wiele szybciej niz inni"
przychodzi na mysl twoja sentencja z profilu: "nie nadazasz
to przyspiesz." Widaé twardo sie tego trzymasz.

Dokfadnie... trenowatam troszku..pare lat karate
kyokushinkai i ta sentencja jest zawsze na miejscu. :)
wielokrotnie sie sprawdza w zyciu :)

Poza siedzeniem za biurkiem, negocjowaniem, graniem,
widaé, ze lubisz aktywnie spedzaé czas. Rolki, karate moze
cos jeszcze?

Oczywiscie: ogréd..roslinki..spacery z psami..ogladanie
dobrych filméw..meczy :) z mezem. ale tylko premiership.
oczywiscie wakacje nad morzem..

W miedzyczasie wymyslasz pewnie doskonate taktyki dzieki
ktérym odnosisz niezte sukcesy?

Czasami za duzo kombinuje... i nie wychodzi... inni gracze
szybka tapia np. mojg taktyke... wiec staram sie grac w gry z
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PRZESLUCHANIE... IKUSI!

ustawieniami losowymi... taktyke obmyslam tylko grajac :)

W takim razie powiedz nam jak Ty to robisz, ze juz po raz 4
w tym roku dazysz do zdobycia tytutu najlepszego farmera
miesigca?

Proste... gram i wygrywam..wiadomo kazdy ma swoje
ulubione miasta..i tam staram sie wygrywac :)

Gdyby to byto takie proste jak piszesz, nikt nie gratby w
farmersow. Masz moze jakie$ rady dla poczatkujacych?
Kazdy cztowiek prezentuje dany poziom inteligencii...
wiadomo wyuczona czesc nabyta... pewnych rzeczy w zyciu
nie przeskoczysz :)

wiec sg gracze, ktérzy sami obmyslaja taktyke.. inni kopiuja
taktyke innych... ale trzeba duzo myslec, przygladac sie
innym jak grajg, czytac poradniki ze zrozumieniem...
myslec..myslec. analizowac... pytac innych

Poprawi¢ skuteczno$é. :) pogra¢é w GG... awansowaé do
superligi... wiadomo czasami masz dosyé i musisz sobie
zrobi¢ krotka przerwe... :)

Chciatabys powiedzie¢ co$ od siebie lub moze kogos
pozdrowic? :)

oczywiscie... super ludzie... extra gra... wszystkim graczom
zycze jak najwiekszej liczby zwyciestw i dobrej zabawy.
podzrowienia oczywiscie dla wodza szeryfa... catej
wspaniatej GG i szczegblne dla hansiego (L) i zyla..iiii neury
heh

Dziekuje za poswiecony czas i mozliwowsé przestuchania.
Zycze ci duzo sukceséw i jeszcze wiecej PD ,i co
najwazniejsze - azeby ci kréwki nie zdychaly, a kredyt nie
zzerat @)

dzieki wielkie i nawzajem :) no i 5 diamentowych gwiazdek!

Jak widzisz swojg przyszto§¢ w Farmersach?

(KIDANTRIM & IKUSIAB)
(30.09.2009)

ZELAZNE DAMY FARMERSOW

Neura
1. Pare stoéw o sobie - kim jestes, co lubisz... _
mam 34 lata, zajmuje sie wyrabianiem kompozycji
roslinnych w domu, moim hobby sg motory, ktore niestety z
powodow zdrowotnych zamienitam na konie.
2. W jaki spos6b trafitas do Farmerséw?
Do Farmersow trafitam 1,5 roku temu buszujgc po necie w czacie choroby,
na poczatku myslatam o Farmersach jako ,chwilowym zabijaczu czasu',’
ale szybko sie uzaleznitam, przez pewien czas moja 11 letnia corka tez
zaczeta grac i powiem szczerze, ze czasem bardzo mnie zaskakiwata, ale
jak to u takiego dziecka bywa jak dostata pare razy po tytku, to przestato
sie jej podobad, czesto wykorzystuje jednak sytuacje i kiedy mnie nie ma
w domu podejmuje decyzje na moim koncie.

3. Jaki jest twoj spos6b, by wygrywaé i czy masz jakieS rady dla
poczatkujacych?

Nie ma recepty, czesto otrzymuje PW typu "powiedz jak mam wygrac
w danym miescie". wszystko zalezy od ruchu jaki zrobig przeciwnicy,
analizowaniu rynku i przewidywaniu, pociggajg mnie najbardziej gry
Z kowbojami, zawsze warto ich gdzies postac niz utrzymywac¢ darmozjadow,
w 40-50% zawsze co$ przytargajg. nie oszczedzam nikogo, mnie tez nikt
nie oszczedzat, wygrywam czesto na naiwnosci graczy, ze im sie uda albo
ich gapiostwie, mam swoje ulubione miasta, ale sg i takie w ktorych do tej
pory ponosze zawsze kleske.

4. Co jeszcze chcesz osiggngé w Farmersach?

Chyba pora zabraé sie za pozostate miasta ktdrych nie odwiedzam i troche
postraszyé... jak pisatam wczesniej, nie stosuje taryfy ulgowej, branie na
lito§¢ wzbudza we mnie jedynie niesmak, a wiadomosci typu ,prosze daj mi
wygra¢, bo chce zdoby¢ cegietki” prowokujg tylko do pognebienia, czy
wygraé czy przegraé to z HONOREM.

Ancymon
1. Pare stow o sobie - kim
jestes, co lubisz...

[...] Na razie niech to
pozostanie tajemnica :)

2. W jaki spos6b trafitas do Farmerséw?

Przeczytatam stronie

www.for.org.pl.

3. Jaki jest twéj sposdb, by wygrywaé?
Bycie czujnym i wykorzystywanie
dogodnych okazji; w grze druzynowej
przede wszystkim komunikatywnosé.

4. Czy masz rady dla
poczatkujacych?

Podgladajcie i uczcie sie od najlepszych
(mozecie tez prosi¢c o rade). BadZcie
cierpliwi i dobrze liczcie, co sie wam
bardzie optaci na koniec gry, a nie za rok.
5. Co jeszcze chcesz osiggngé w
Farmersach?

recenzje na

jakie$

Miatam plan by wiecej pograc¢ i wyjS¢ na
prowadzenie w klasyfikacji ogoélnej oraz
grac czesciej w druzynéwkach, ale nie za
bardzo mam na to czas. Na chwile
obecng mdoj jedyny '"cel”, to dobrze sie
bawi¢ — no ale o to jestem spokojna. No

chyba, ze szeryf znowu nas czyms
zaskoczy, to zapewne wezme w tym
udziat :)
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GRA MIESIACA — INDIANIE | BANDYCI

W zasadzie to mamy dwie gry miesiaca, gdyz tym razem chcielibySmy przyblizyé wam scenariusz Wild West. W edyciji nr

292 (http:

farmersi.pl/scen.php?idm=12&idscen=292) dla poczatkujgcych graczy (PD<400) w etapie drugim trzech sposréd

czterech graczy nalezacych do frakcji Indian zbankrutowato. A mimo to awansowali do etapu trzeciego! Niektorych moze
to na poczatku dziwié, warto wiec wyjasnié, dlatego taka sytuacja jest mozliwa.

W obu réwnolegtych grach drugiego etapu spotykaja sie
dwuosobowe reprezentacje Indian, Ranczeréw i Kolejarzy.
Kazda druzyna ma inny cel do realizacji, przy czym cel
Indian jest doSé specyficzny: chodzi o uniemozliwienie
osiaggniecia celu pozostatym dwém druzynom.

W punktacji tego etapu oprécz realizacji celéw
(nagradzanej dwoma 2 punktami) znaczenie ma réwniez
zgromadzony majgtek druzyny (kazde $100 tys. majatku

daje jeden punkt).

Tak wiec Indianie powinni staraé sie mozliwie szkodzié
pozostatym graczom, tak aby majatki byty niskie, a cele
przez nich niezrealizowane. Wbrew pozorom szkodzenie
nie jest takie fatwe, choé¢ jest mozliwe: podnoszgc ptace
(np. zwiekszajgc zatrudnienie przy uprawach tytoniu),
obnizajgc cene lokalng zboza czy przeprowadzajac ataki.

Patrzgc wiec na rezultaty tej edycji scenariusza mozna by
pomysleé, ze Indianie Swietnie sie spisali — choé¢ sami
zbankrutowali, to nie dopuscili do realizacji celéow przez
rywali i nie pozwolili im sie rozwijac.

W rzeczywistoSci byto niestety inaczej — gracze fatwo
wpadali putapki i wykorzystywali
pojawiajacych sie okazji. W grze na Zyznych Preriach
Indianie (podobnie jak Kolejarze) eksportowali zboze bez
zadnej ochrony i cate konwoje eksportowe padaty ofiarg
atakéw bandytow. Jednocze$Snie duza liczba
zatrudnionych  kowbojow potgczona z brakiem
umiejetnosci ich  zyskownego wykorzystania byta
finansowa kula u nogi, prowadzgcg do bankructwa.

w  rozne nie

Natomiast w Swietej Dolinie Indianie w jednej turze kupili

wj Swieta Dolina

“m
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Wskazowki dla poczatkujgcych:

. zawsze przydzielaj kowbojow do ochrony konwoju ekspor-
towego (oczywiscie tylko w grach z kowbojami)

. rozwaz zakup zboza lokalnie i jego eksport

. uzywaj symulatoréw, by oceni¢ optacalnosé¢ eksportu
zboza lub kréw oraz zyski z ataku na innego gracza lub
Z polowania

. pamietaj, ze zmniejszenie liczby bezrobotnych (poprzez
zwiekszenie zatrudnienia) prowadzi do zwiekszenia ptac.

majatek druzyny

4 "
1879 1880

©
1878

1871 1872 1873 1874 1875 1876 1877

L ) . grana Zyznych Preriach
duzg liczbe dziatek rzadowych, ktére

przeznaczyli pod uprawy tytoniu. Nie przewidzieli jednak, ze zatrudnienie 2/3 bezrobotnych podniesie ptace tak, ze uprawy
stang sie mocno nieoptacalne. Finansowg zapasé przetrwat tylko jeden Indianin i udato mu sie odbudowaé majatek, mimo

. ] ze  kowbojow nie
Uwaga: ostatnio w etapie i )
drugim scenariusza Wild | Zatrudniat  prawie w
West wprowadzona zostata | ogble, a jego konwoje
moiliwpéé transferu Kowbo? eksportowe  byty
Jow n_med;y graczamlf ,Z ] niezwykle takomym
samej druzyny, ale z roznych .
miasteczek. Dzieki temu | Kaskiem.
wspotpraca wewnatrz frakcji
moze byé teraz znacznie
bardziej zaawansowana.

Lindianskiej” strategii.
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majatek druzyny

$120.000
$90.000
$60.000

$30.000

1870 1871 1872 1873 1874 1875 1876 1877 1878 1879 1880

www.farmersi.pl

graw Swigtej Dolinie

Podsumowujgc mozna stwierdzi¢, ze Indianie wygrali ten etap
scenariusza Wild West raczej z powodu nieumiejetnej gry pozostatych druzyn niz dzieki

(SZERYF)
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AMERICAN FUR COMPANY

Drugi sezon farmerskiej Biznes Ligii wygrata firma American Fur Company.

American Fur Company

Chyba nikt z was o niej nie styszat wczesSniej, ale na poczatku XIX wieku
w USA byla ona nie mniej rozpoznawalna niz obecnie duze korporacje, takie
jak Apple czy Google. Jej powstanie, rozwé6j i upadek byly SciSle zwigzane

nazwa firmy: American Fur Company
data zatozenia: 1808

link: http: ffen.wikipedia.org
fwikifamerican Fur Company

z podbijaniem i ‘ujarzmianiem” nowych ziem, rozwojem hodowli (wetna vs
futra) i masowym wybijaniem dzikich zwierzat. Oto historia tej firmy.

Polujemy zardwno na mata jak i gruba
zwierzyne, na bankowcaw i nafciarzy. Strzelamy
celnie, a nasze towy sa zawsze udane!

“I do prefer American Fur” - &, Lincol

American Fur Company - firma powstata na poczatku XIX
wieku i zajmowata sie pozyskiwaniem i handlem cennymi
futrami dzikich zwierzat (jak np. bobry, gronostaje, czy
wydry morskie) odtawianych przez Indian pétnocnoamery-
kanskich i biatych - gtéwnie brytyjskich, francuskich i amery-
kanskich traperéw i mysliwych.

Kompania zostata zatozona w roku 1808 przez Johna Asto-
ra, ktéry zaczat specjalizowa¢ sie w handlu futrami w roku
1784, osiggajac znaczne zyski ze sprzedazy skor kupcom
z Wielkiej Brytanii. Powstanie kompanii wigzato sie
z raportem ekspedycji Lewisa i Clarka (1804-1806) i
przyczynkiem do wystania wyprawy do "krainy bobréw" po
zachodniej stronie Gor Skalistych. American Fur Company —
pozyskujgca futra z obszaréw wschodniej Kanady i rejonu
Wielkich Jezior — natrafita od samego poczatku na powaz-
nych konkurentéw w postaci Kompanii Zatoki Hudsona i
Kompanii Pétnocno-Zachodniej, ktére zawyzaty ceny na ryn-
ku. Stad nadzieje Astora na uruchomienie faktorii
futrzarskiej u ujscia rzeki Kolumbia na wybrzezu Pacyfiku.

Gdy w roku 1809 Astor nawiazat kontakty z kupcami
chinskimi w Kantonie oferujacymi wysokie ceny za skory
wydr morskich, potrzeba wystania wyprawy na zachéd

okazata sie

liczba zwycigstw: 10

ancyman AOA v feelbe oo A0
. ime e Sredni wynik: 13.
niezbedna. By S;iypmes N crednie miejsce: 1.4
doprowadzié pantera -7 .00
q A taker W0
przedsiewzie- I, o . ...

e I s

cie do pomysl-

nego rozwigzania, Astor zorganizowat dwie ekspedycje —
jedna droga morska, druga zas ladowa.

We wrzesniu 1810 roku Nowy Jork opuscit statek Tonquin,
ktory drogg wokot przyladka Horn dotart w marcu roku na-
stepnego do celu. Tam grupa ciesli pod nadzorem Roberta
Stuarta przystgpita do budowy faktorii nazwanej na czes¢
fundatora ekspedycji Astorig, a dowoddca statku, kapitan
Jonathan Thorn, zajat sie kupowaniem futer od okolicznych
Indian z plemienia Nuu-chah-nulth. Porywczo$é Thorna
doprowadzita wkrétce do zerwania przyjaznych poczatkowo
stosunkéw; doszto do ostrej wymiany zdan, w czasie ktorej
kapitan spoliczkowat wodza. W trakcie gwattownego starcia,
jakie nastgpito, Indianie pozabijali wiekszoS¢ zatogi.
Zniszczeniu ulegt takze statek, ktory zostat wysadzony
w powietrze. Tym samym przepadta szansa na transport
futer drogg morska.

Ekspedycja ladowa miata wtasne problemy. Grupg, ztozong
z 56 biatych, ktorym towarzyszyli indianscy przewodnicy
oraz tréjka ttumaczy (Marie Dorion i jej mgz Pierre Dorion
oraz Edward Rose), dowodzit przemystowiec Wilson Price
Hunt, posiadajacy doswiadczenie jako
wedrowiec.

niewielkie

Grupa wyruszyta z St. Louis wczesng wiosng 1811 roku
z zamiarem podazania Sladami Lewisa i Clarka, ale obawa
przed spotkaniem z nieprzyjaznymi Czarnymi Stopami spo-
wodowata, ze wybrano dituzszg droge. Po osiggnieciu rzeki
Snake postanowiono sptynaé¢ nig do Kolumbii, w zwigzku
z czym zakupiono od Indian odpowiednia ilo§¢ canoe, ale
wkrotce rzeka okazata sie zbyt rwgca i kilku uczestnikow
wyprawy utoneto. W rezultacie zrezygnowano z trzymania
sie rzeki. Ekspedycja podzielita sie na kilka grup, ktére
posuwaty sie dalej pieszo. Ci co przezyli, dotarli do Astorii
w lutym 1812 roku.
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AMERICAN FUR COMPANY

Astoria — pierwsze state osiedle na pétnocnym zachodzie
Ameryki — nie spetnita nadziei Astora. Od czerwca 1812
roku Stany Zjednoczone byty w stanie wojny z Wielkg
Brytanig. W zwigzku z grozbg uderzenia ze strony Royal
Navy i tym samym zniszczenia faktorii wraz z zawartoscia,
ludzie Astora odsprzedali placowke Kompanii Potnocno-
Zachodniej. | chociaz na mocy traktatu gandawskiego
Astoria w roku 1818 wrocita do American Fur Company,
Astor stracit zainteresowanie tym kierunkiem dziatan i skon-
centrowat sie na rejonie Wielkich Jezior.

Po wojnie z Wielkg Brytania w USA wprowadzono prawo
zakazujgce handlu futrami zagranicznym firmom. Wykorzy-
stujgc sytuacje American Fur Company zaczeto umacniac
swojg pozycje w Srodkowo-wschodnich stanach osiagajac
wkrotce pozycje monopolisty.

Wkrétce kompania zaczeta zarabia¢ krocie na skérach
bizonich z Wielkich Réwnin. Dzieki dziataniom Kennetha
McKenzie'go w latach trzydziestych XIX wieku udato sie

zawrze€ porozumienie z
dawniej nieprzyjaznymi
Czarnymi Stopami odno-
Snie polowan na bizony.
W latach 1830-tych
American Fur Company
wykupywata konkuren-
cyjne firny i zostata fak-
tycznym monopolistg na

rynku futer w catych

Stanach!

W Ok res|e szczytu John Jacob Aster — Zaftoz'yciel
. . American Fur Company

swojego powodzenia

firma byta jedna z najwiekszych amerykanskich korporacji.
W roku 1834 Astor, przewidujgc zmiane trendéw mody w
Europie, wyprzedat akcje American Fur Company. Okazato
sie, ze miat racje — zapotrzebowanie na futra bobrowe
ustato raptownie. Astor skoncentrowat sie na handlu
nieruchomosciami i po niedtugim czasie zostat jednym
Z najbogatszych ludzi na catym Swiecie!

Sama firma zostala wkrotce podzielona na mniejsze
jednostki i stopniowo zaczeta chylic¢ sie ku upadkowi ze
wzgledu na zmniejszenie podazy futer (coraz mniej zwierzy-
ny townej) jak réwniez konkurencje ze strony Inu i jedwabiu.

American Fur Company, cho¢ istniata doS¢é niedtugo, miata
duzy wptyw na kolonizowanie zachodnich stanéw — to cze-
sto traperzy pracujgcy dla AFC wytyczali szlaki, po ktérych
nastepnie nadciggali osadnicy, zaS nowe osady czesto
powstawaty wokot faktorii handlowych AFC.

Zrédto: Wikipedia
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Szkoétka Farmeréw w nowych barwach!
Coraz lepsi i silniejsi! Nie boj sie!
Zostan Pionierem Dzikiego Zachodu!

data zatozenia: 10-07-2008
sita druzyny: 1564,47

liczba cztonkdw: 22 L

. rozegranych gier: 528 L §H T

aktualnie rozarywanych gier: 12 o

lider: andrzejek (2405 PD)
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