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W dalszym ciqgu redakcja oczekuje na Wasze opinie dot. gry i przypominamy, ze najciekawsze wypowiedzi / mogq
by¢ 7 foto autora/ zamiescimy i wyroznimy nagrodami rzeczowymi, ktore przeslemy po 15 grudnia br.

wydaniu marcowym Po-
radnika Gospodarskiego
na str.36 zamiesciliSmy
oferte gry komputerowej
FARMERSI, ktory zdaniem autoréw ma
naucza¢ nawykow gry rynkowej opartej na
symulacji ekonomicznej. Oferta wydaje si¢
nam na tyle ciekawa, ze zamie$ciliSmy ja,
jako propozycje dla szukajacej ciekawo-
stek mlodziezy. Czy gra spetnia ta funk-
cj¢? Z takim zapytaniem zwrocilem sig
do ucznidéw i nauczycieli szko6t rolniczych
0 przetestowanie tej gry i przestanie nam
swoich uwag. Dzi§ zamieszczamy trzy z
nich.
Zespot Szkoét Rolniczych
im. A. Dygasinskiego
w Sichowie Duzym
woj. Swietokrzyskie

Po przedstawieniu krotkiej charaktery-
styki gry spotkala si¢ ona z zainteresowa-
niem uczniow. Niektorzy z nich podjeli si¢
przetestowania programu biorac udziat w
rozgrywkach.

Juz na poczatku gry uczniowie wy-
razali si¢ o niej bardzo pozytywnie. W
przeciwienstwie do wigkszosci gier kom-
puterowych, z ktérymi maja do czynienia
,,Farmersi” pozwalaja wykorzysta¢ posia-
dane zasoby wiedzy. Bra¢ w niej udziat
moga jedynie te osoby, ktore lubia rozwia-
zywac problemy, podejmowac samodzielne
decyzje, potrafia logicznie mysle¢. Ponadto
uczniowie podkreslali, ze w odr6znieniu
do innych gier, w ktorych brali lub biora
udziat nie wymaga ona od nich po$wigce-
nia zbyt duzo czasu.

Gry symulacyjne o charakterze ekono-
micznym typu ,,Farmersi” sa dobra forma
zdobywania nowych doswiadczen oraz
doskonatym sposobem na przetestowanie
i zweryfikowanie wiedzy i umiejgtnosci
menedzerskich.

A oto zdanie jednego z uczniéw biora-
cych udziat w grze:

,,Gra internetowa Farmersi jest intere-
sujaca symulacja poczynan rozpoczyna-
jacych zabawe¢ w biznes. Prosta w obstu-
dze, pelna wskazoéwek koniecznych do
podejmowania decyzji. Jest ona idealna
dla poczatkujacych ekonomistow. Przewi-
dywanie poczynan internetowych rywali z
pewnoscig utatwi podejmowanie decyzji w
pdzniejszym zarzadzaniu firma.”

Marta Olczak - nauczyciel przed-
miotéw zawodowych

Zespot Szkoét Rolnicze CKU
w Trzciance k/Opalenicy

Na witrynie internetowej www.farmer-
si.pl ukazata si¢ gra internetowa polegajaca
na prowadzeniu réoznego typu dziatalno$ci
gospodarczej. Zadaniem gracza jest pro-
wadzenie gospodarstwa rolnego, w tym
produkcja i handel ptodami rolnymi oraz
ziemia. Na pierwszy rzut oka gra jest nieco
skomplikowana, jednakze z pomoca stuzy
od samego poczatku multimedialny opis
zasad prowadzenia gry. Zaleta tej formy
rozwijania wiedzy i umiejgtnosci przed-
sigbiorczych internautow jest niewatpliwie
bardzo plastyczna i przyjemna grafika.
Ponadto graficznie zobrazowane wielko-
$ci popytu podazy na poszczegdlne dobra
sa pomocne i opiniotworcze. Rozegratem
dwie gry w ktorych dlugosé trwania byta
r6zna. Warto wspomnie¢, ze na grg po-
swigca si¢ dziennie kilka minut, dzigki
czemu moze w nig gra¢ wiele osob zwtasz-
cza tych, ktorzy nie maja ciaglego dostgpu
do Internetu (uczniowie itp.) Kazdego dnia
kalkulowane sa decyzje graczy tworzacych
jeden wspolny rynek.

W grze zaskakuje mnogo$¢ opcji po-
dejmowania decyzji, w ktorych niektore
budza powazne zastrzezenia edukacyjne.
Jako nauczyciel sprzeciwiam si¢ naktania-
niu, badz podsuwaniu graczom mozliwo$¢
dokonywania nieetycznych rozwiazan go-
spodarczych. Pozwolg zacytowaé sobie
dwie opcje:

- ,,zaatakuj farm¢ — wybierz liczbg kowbo-
jow i skoncentruj atak na konwoju pszeni-
cy

- ,,prezent dla bankiera w wysokosci $200
- zwigksza twoja zdolno$¢ kredytowa o
40%”

Pierwsza opcja jest niczym innym jak
naktanianiem do nieetycznych zachowan
i przestgpczej dziatalnosci polegajacym
na tatwym bogaceniu si¢ kosztem innych
ludzi. Drugi przyktad to niejako przyzwo-
lenie na lapowkarstwo. Powyzsze biedy
uwazam za niestosowne szczeg6lnie ze
wzgledu na fakt, iz gra jest kierowana do
uczniow. Zastanowmy si¢ czy chcemy edu-
kowac spoteczenstwo skorumpowane czy
wreszcie zerwiemy stereotypy dotyczace
polakéow w taki sposob aby nasze dzieci
mogty mie¢ poczucie i pewnos¢ ze tylko
od jego wysitku i pracy zalezy jego byt, a
nie od ,,matactwa” i fapowkarstwa.

Mam nadziejg, ze powyzsze uwagi

wptyna dostosowanie programu (gry) do

potencjalnych odbiorcow.
Idzi Michalczak — nauczyciel przed-
miotéw zawodowych

Zespot Szkoét Centrum
im. W. Witosa
w Mokrzeszowie

Strategiczna gra internetowa ,,Farmer-
si” to nie tylko zabawa, ale rowniez nie-
samowite emocje zwiazane z rywalizacja.
Mtodziez ma mozliwo$¢ wdrazania zdo-
bytej wiedzy teoretycznej w praktyce. Gra
pozwala doskonali¢ umiejgtnosci przedsig-
biorczych mtodych ludzi, ich kreatywnos¢
w zdrowej rywalizacji.

Testujac gre uczniowie bardzo szybko
pochtonigci zostali wspdétzawodnictwem.
Jest to bardzo wazne, bo wlasnie konku-
rencja jest gldwna sita napedowa gospo-
darki rynkowe;j.

»Farmersi” to tylko gra — ale uczy po-
dejmowania strategicznych decyzji i po-
kazuje ich skutki, ktore na razie nic nie
kosztuja. Gra ta stanowi rozgrzewke przed
prawdziwym zarzadzaniem gospodar-
stwem i prawdziwymi decyzjami oraz ich
konsekwencjami zaréwno w zyciu zawo-
dowym jak i osobistym.

Ewa Pothalicz — nauczyciel przed-

miotéw zawodowych rolniczych
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Autorzy gry poinformowali
nas, ze do gry Farmersi wprowa-
dzone zostaly dwa nowe miasta
- El Paso, w ktérym rozgrywane
sg dwuosobowe pojedynki, oraz
Denver - miasto z duza liczba
nowosci, dzieki ktorym gra staje
sie zdecydowanie ciekawsza. W
miescie pojedynkowym EI Paso
dwaj gracze walcza ze soba, ma-
jac jednakowe warunki na star-
cie. W Denver natomiast roz-
grywki na 5 graczy trwaja az 17
tur. Wprowadzone ostatnio no-
wosci to zaréowno nowe inwesty-
cje (m.in. browar, tartak, poczta,
dylizans, telegraf, uprawy tyto-
niu), jak i zdarzenia losowe (atak
szaranczy, zagrozenie atakami
Indian) czy zlecenia specjalne.
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