PFPoradnil s==exryviEa

Niniejszy ,Poradnik Szeryfa” zawiera 16 cennych porad, dzieki ktérym dowiesz sie na co
zwracac uwage w grze Farmersi (www.farmersi.pl), jak analizowa¢ informacje z arkusza gry
oraz jak wykorzystywac okazje rynkowe. Dzieki zastosowaniu tych wskazéwek w praktyce,
grajac w grze Farmersi, nauczysz sie biznesowego myslenia — pomnazania swoich zyskéw i
osiggania zatozonych celéw. Moze to Ci sie rowniez przydac¢ w realnym zyciu :)

Porada #1 - przeczytaj zasady gry

Oczywiscie pierwszg i podstawowg poradg jest przeczytanie opisu gry oraz zwracanie uwagi
na wszystkie wyjasnienia ukryte pod ikonkami [?]. Tylko rozumiejac zaleznosci miedzy
poszczegdlnymi elementami w grze, bedziesz w stanie wygrywac z najlepszymi.

Oczywiscie nie wszystkim chce sie czyta¢ dtugiego opisu, wiec na poczatek kieruj sie przy
podejmowaniu decyzji po prostu zdrowym rozsgdkiem oraz ponizszymi poradami.

Porada #2 - najczesciej zadawane pytanie

Wiasnie z nieprzeczytania zasad i opisdw w arkuszu gry bierze sie najczesciej zadawane przez
nowicjuszy pytanie. Ma ono wiele wersji, ale brzmi mniej wiecej tak: , Chciatem kupi¢ 10
krow, a nie kupitem zadnej. Dlaczego?”

Odpowiedz? jest prosta i wynika z mechanizmu dziatania rynku w grze - sktadamy zlecenia
zakupu dla réznych cen. Jesli chcemy kupi¢ po cenie niezmienionej lub nizszej, a cena
wzrosnie, to nic nie kupimy. Trzeba sktadac oferty rowniez dla najwyzszych cen.

Czesto wystepuje tez redukcja kupna - przy nadwyzce ofert kupna kazdy dostaje np. 2 razy
mniej doébr, niz chciat kupié. Bo po prostu brakuje towaru na rynku.

Mam nadzieje, ze Tobie nie bedzie sprawiac trudnosci zrozumienie tego :)

Porada #3 - koncentruj sie na celu gry

Cel gry mocno zaweza mozliwe strategie. Co prawda, jesli celem jest maksymalizacja
majatku, to jest wiele mozliwych strategii, ale gdy celem jest maksymalizacja eksportu lub
ilosci ziemi, to wygrywaja juz nieliczne strategie, a o wygranej czesto decyduja niuanse.

Pokrotce, gdy celem gry jest:

- maksymalizacja majatku - staraj sie zapewni¢ jak najwyzszg rentownos¢ poszczegdlnych
elementow Twojego majatku. Tego w wiekszosci beda dotyczy¢ pozostate porady.

- gromadzenie ziemi - ‘stereotypowq’ strategig na wygranie jest pozbycie sie na poczatku gry
wszystkich krow (ubicie lub sprzedaz) i kupienie mozliwie duzo ziemi. Jesli jednak uprawy nie
beda odpowiednio rentowne, a zakup ziem bedzie na kredyt, to odsetki mogg wykonczyc
Twoje finanse i zmusi¢ do wyprzedazy. Wiele zalezy wiec od miasta i strategii przeciwnikow.
Zalecam w kazdym razie zadbanie o rentowno$¢ ziemi i duzg ostroznos¢, szczegdlnie w San
Francisco i Minneapolis.
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- gromadzenie zboza w spichlerzu - o wyniku decyduje ilo$¢ zboza zgromadzona w ostatnim
roku rozgrywki. Poniewaz podczas wyprzedazy majatku najpierw sprzedawane jest zboze a
potem krowy, ziemia i inwestycje, to warto pod koniec gry pozby¢ sie wszystkich krow i
inwestycji, a nawet sprzedac czes¢ ziem, by jak najwiecej aktywow mieé zgromadzonych w
zbozu. Warto wiec kupowac inwestycje ‘sprzedawalne’ (mtyn, kuznia, a nie bar, sklep), a na
poczatku gry kupi¢ mozliwie duzo ziemi, bo cena zboza zwykle pod koniec gry mocno rosnie,
a uprawy sg bardzo rentowne. Oczywiscie zadbaj tez o odpowiednig pojemnos¢ spichlerzy.

- maksymalizacja przychoddéw z eksportu - wiekszo$¢ przychodéw eksportowych uzyskuje
sie zwykle z eksportu zboza - warto mie¢ wiec duzo ziem i od razu nastawi¢ sie na eksport
zboza. Eksport krow, szczegdlnie w matej ilosSci, jest czesto nieoptacalny, wiec korzystniej
moze by¢ je ubié. Eksport warto prowadzi¢ juz od poczatku gry - gdy cena eksportowa jest
jeszcze w miare wysoka. W drugiej fazie rozgrywki czes¢ zboza warto sprzedawac lokalnie, po
znacznie wyzszej cenie. Przy tym celu warto$¢ majgtku nie jest istotna - czasem warto
eksportowaé¢ nawet ze stratg nawet dokupujgc zboze lokalnie i nie przejmowacl sie
wyprzedazg majatku pod koniec gry.

- maksymalizacja pogtowia stada - przy tym celu nalezy baczng uwage zwraca¢ na
zachowanie przeciwnikdw i trendy rynkowe. Jesli wszyscy starajg sie od poczatku
koncentrowa¢ na hodowli, to wygrywajgcg strategia moze by¢ koncentracja na uprawach i
wykupienie inwestycji. A gdy cena mleka/wetny odpowiednio spadnie, a przeciwnikow
spotka wyprzedaz majatku, nalezy wtedy wykupywaé krowy/owce mieszkancéw i atakowaé
przeciwnikow kowbojami. Taka strategia moze byc¢ jednak dos¢ ryzykowna - jej skutecznos¢
zalezy od cen rynkowych.

Wazne jest, by koncentrowac sie na celu gry - przy celach innych niz maksymalizacja majatku
zakup drogich inwestycji w drugiej potowie gry moze by¢ pozbawiony sensu. Jednoczesnie
zaciggniecie kredytu spekulacyjnego w grze na maksymalizacje przychoddéw z eksportu moze
by¢ bardzo pomocne, cho¢ zakoriczy¢ sie moze spadkiem wartosci majatku.

Porada #4 - przewiduj trendy

Waznym czynnikiem, ktéry nalezy wzig¢ pod uwage, sg trendy rynkowe. Dzieki rozpoznaniu
ich, odpowiednio wczesnie mozna wykorzysta¢ szanse i unikng¢ zagrozen. Nie ma
uniwersalnej reguty - kazda rozgrywka jest inna i nawet w tym samym miescie raz moze byc¢
hossa na rynku zboza, a innym razem bessa. Przewaznie jednak obowigzuje jedna zasada - im
wyzsza podaz, tym nizsze ceny i odwrotnie.

Przyktadowo, jesli w pierwszej turze potowa graczy ubija krowy, to cena mleka bedzie przez
najblizsze lata rosta, a hodowla moze stac sie bardzo dochodowa. Jesli zas krow jest duzo i
cena mleka spada, to wkréotce hodowla moze okazac sie nierentowna i jesli nie masz duzego
stada, to lepiej zawczasu sie go pozby¢ i skoncentrowac na uprawach.

Jest kilka zaleznosci, ktore warto bra¢ pod uwage - jesli roSnie cena miesa, to moze wzrastac
zysk z rzezni, z kolei zysk z mtyna zalezy m.in. od ceny zboza. Jesli cena krow rosnie szybciej
na rynku lokalnym niz eksportowym, to mozemy sie spodziewacé importu kréow (gdy cena
lokalna przekroczy o 30% cene eksportowg), co moze sie okaza¢ dla nas korzystne
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(mozliwo$¢ powiekszenia stada) lub niekorzystne (spadek ceny mleka przy wiekszej liczbie
krow na rynku lub spadek cen kréw przy matym popycie).

Przewidujac trendy mozemy staraé sie je wykorzystaé oraz odpowiednio je wzmocni¢ lub
ostabi¢, tak by byto to dla nas korzystne a dla przeciwnikdow wrecz przeciwnie.

Przyktadowo do wptywania na rynek zboza koniecznie potrzebujemy spichlerza - dzieki jego
dodatkowym opcjom mozemy zarowno zwieksza¢ prawdopodobienstwo wzrostu ceny
zboza, jak i dziata¢ na rzecz jej spadku.

Porada #5 - pastwiska czy uprawy?

Zwykle koncentrowanie sie na hodowli lub na uprawach pozwala uzyska¢ pewne efekty skali
i dzieki temu wyzszg zyskownosé. Czesto jednak stosujemy strategie zrownowazong - troche
ziemi pod pastwiska, troche pod uprawy.

Jednym z podstawowych pytan, jakie gracz sobie zadaje, jest: ile ziemi przeznaczy¢ pod
uprawy, a ile pod pastwiska? Moja rada jest prosta - zobacz podpowiedzi na dole rynku ziemi
i staraj sie tak ustawi¢, by zysk z dodatkowego pastwiska byt nieco nizszy od zysku z
dodatkowej dziatki pod uprawy.

1 krowa wiece] to wzrost produkcji mleka o 55 galonow (dodatkowy zysk ak. $7 [2))

1 pastwisko wigce] to wy2sza produkbywnose krdw | wzrost produkcii mleka o 243 galony (dodatkowy zysk ok, $31 20
% 1 pale uprawne wigcej to wzrost zhiordw o 120 workdw kukurydzy (dodatkowsy zysk ak. $£58 7))

Dlaczego tak?

Podpowiedzi te pokazujg bezposredni zysk z dodatkowej dziatki (tzw. zysk krancowy),
jednakze nie uwzgledniajg zysku posredniego - gdy pastwisk jest wiecej to zwieksza sie nie
tylko produkcja mleka, ale réwniez ilos¢ nowo narodzonych kréw (nowe_krowy =
liczba_kréow x 15% x produktywnosé). Poczatkowo moze to nie by¢ widoczne, gdyz ilos¢
nowych kréw jest liczbg catkowita, ale ‘odciety’ utamek ‘przechodzi’ na rok nastepny. Jesli
celem gry jest maksymalizacja majatku lub pogtowia stada, to wtedy zwiekszajgc ilos¢
pastwisk mozemy znaczgco zwiekszy¢ pogtowie stada pod koniec gry (stado rozmnaza sie w
tempie wyktadniczym, wiec jedna krowa wiecej na poczatku gry moze oznacza¢ 5 krow
wiecej pod koniec).

Kiedy jednak warto da¢ wiecej ziemi uprawnej, niz by to wynikato z analizy rentownosci?

Wtedy, gdy chcemy zwiekszy¢ podaz zboza na rynku, by obnizy¢ przeciwnikom cene. Nalezy
jednak mie¢ na uwadze zageszczenie kréw/owiec na pastwiskach - nie moze ono przekroczy¢
30 krow na pastwisko lub 60 owiec na pastwisko, gdyz nadmiar zwierzat zginie z gtodu.

Podejmujgc decyzje odnosnie pastwisk trzeba pamietaé, ze wskazéwki w arkuszu gry biorg
pod uwage aktualne ceny débr. Popatrz jednak zawsze na dynamike cen mleka i zboza - ich
zmiana moze znaczgco wptynac¢ na zysk z pastwisk i ziemi uprawne;.

Pamietaj tez, ze wskazéwka o zyskownosci pola uprawnego nie bierze pod uwage irygacji i
jest liczcona na podstawie ceny zboza na rynku lokalnym - przy sprzedazy na rynku
eksportowym zyskownos¢ z upraw moze by¢ znacznie wyzsza!
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Porada #6 - irygacja nowej ziemi

Jesli kupujesz ziemie, to mozesz jg od razu zirygowaé, by od poczatku dawata wyzsze plony -
jesli bedzie redukcja zakupow i dostaniesz mniej ziemi niz planowane, to zirygowanych
zostanie tylko tyle dziatek ile masz, a Twoje koszty irygacji beda odpowiednio nizsze.

Porada #7 - nowe dziatki pod pastwiska

Jesli koncentrujesz sie na hodowli, to mozesz nowo kupione dziatki od razu przeznaczy¢ na
pastwiska - po prostu ustaw odpowiednio duzg liczbe pastwisk - najwyzej zostanie ona
zredukowana do liczby wszystkich Twoich dziatek.

Porada #8 - kup i ubij - rynek kréow

Jesli nie masz stada i zajmujesz sie wytgcznie uprawami to i tak warto spoglada¢ na ceny
krow i miesa. Korzystne moze okaza¢ sie kupienie kilku kréw i od razu ich ubicie. Nie
potrzebujesz do tego zadnych pastwisk i nie wigze sie to z kosztami pasterzy. Krowy prosto
kupione idg od razu do rzezni, a Ty zgarniasz zysk!

Jesli sktadasz zlecenie zakupu na X kréw, to cho¢ spodziewasz sie redukcji zakupdw, ustaw i
tak X jako liczbe krow na ubdj - podczas przeliczenia tury zostanie ona zredukowana do liczby
krow posiadanych.

Miej jednak na uwadze to, Zze kupujac i ubijajgc krowy mozesz pomaga¢ ‘hodowcom’ w
podniesieniu wyceny krow i ograniczeniu podazy mleka. Oni tez posrednio mogg na tym
korzystac!

Porada #9 - kup i sprzedaj - rynek zboza

Czasem cena lokalna zboza jest wyraznie nizsza od ceny eksportowej. Moze to by¢
spowodowane np. wysokimi kosztami transportu. Korzystne moze by¢ wtedy zakupienie
zboza na rynku lokalnym i od razu jego eksport. Na co warto zwrdci¢ uwage?

- zapasy mieszkancow - oprécz biezgcej produkcji mieszkancy oferujg 20% zapaséw po cenie
+10% i 40% po cenie +20%. Jesli wiec w spichlerzu miejskim jest duzo zboza, to wieksza
bedzie jego podaz i moze wiecej uda Ci sie go kupi¢ (oczywiscie po wyzszej cenie niz
aktualna),

- bonus ‘agent handlu zbozem’ - jesli posiadasz ten bonus to otrzymujesz o 5% wyzszg cene
sprzedazy na rynku eksportowym,

- zadtuzenie i stopa procentowa - taka ‘inwestycja’ nie wptywa negatywnie na Twoje
zadtuzenie, wiec nie pfacisz wiecej odsetek i nie zmniejsza to Twojej sity nabywczej w
przysztym roku (to samo dotyczy poprzedniej porady) - wynika to z faktu, ze odsetki ptacisz
tylko od dtugu po zakoriczeniu roku obrotowego, a nie w jego trakcie.

- cel gry - jesli celem jest maksymalizacja przychodéw z eksportu, to warto nawet
‘handlowac’ zbozem ze stratg,
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- import zboza - jesli jestes ‘hodowcy’ i chcesz obnizy¢ cene zboza, by dokuczyé ‘rolnikom’, to
czasem warto kupi¢ zboze lokalnie i je wyeksportowaé - jesli cena lokalna bedzie o 30%
wyzsza od eksportowej, to pojawi sie import zboza, ktéry utatwi zbicie ceny zboza na rynku
lokalnym. Oczywiscie warto przekalkulowaé, kto straci na tym wiecej - Ty czy przeciwnicy :)

Dla_zaawansowanych graczy: masz duzo ziemi i gotowki, a w spichlerzu miejskim sg duze
zapasy zboza. Sprzedawaj zboze po cenie -20% by obnizy¢ cene na rynku lokalnym, ale bez
sprzedazy do spichlerza miejskiego (czyli oferuj np. -9999, a nie ‘sprzedaj wszystko’). Gdy
cena lokalna jest odpowiednio niska kup zboze po cenie +10% lub +20% i eksportuj je. Przy
odpowiednich warunkach mozna wyjs¢ na spory plus.

Porada #10 - inwestycje materialne i niematerialne

Wiekszos¢ inwestycji jest materialna - budynki, irygacja itp. Wliczane sg one do Twojego
majatku w wartosci 75% kosztéw nabycia (z wyjatkiem nieruchomosci objetych bonusem
‘przedsiebiorca budowlany’) (natomiast ziemia i krowy wliczane s3 w 100% wartosci
rynkowej). Sg tez inwestycje niematerialne: kurs agronomii i kurs weterynarii (zarowno w
wersji podstawowej jak i zaawansowanej), prezent dla bankiera oraz dofinansowanie
kosciota. Zwiekszajg one efektywnos¢ produkcji, ale nie stanowig majatku trwatego -- sg
czystym kosztem i obnizajg majgtek. Dlatego nie polecam inwestycji w kursy, jesli masz
spore zadtuzenie lub czeka Cie sptata kredytu spekulacyjnego. Czasem lepiej jest uzyskac
podobny efekt za pomocga inwestycji materialnych (np. irygacja zamiast kursu agronomii),
nawet jesli kosztuje Cie to troche wiecej - jednak wtedy inwestycja prawie nie zmniejsza
Twojego majatku oraz zdolnosci kredytowej, podczas gdy inwestycja w kursy moze tatwo
doprowadzi¢ do wyprzedazy Twojego majatku.

Porada #11 - rentownos¢

Jak juz wspominatem, by maksymalizowa¢ majatek nalezy dbaé o jak najwyzszg rentownosc
poszczegdlnych aktywow.

Dotyczy to zaréwno dysponowania ziemig (hodowla czy uprawy) jak i zakupdw. Zwykle
kupowaé mozesz: ziemie, krowy/owce lub inwestycje. Staraj sie zawsze sprawdzi¢, ktére z
tych doébr dajg wyzszy dochdd. Bierz jednak pod uwage nie tylko dochéd obecny, ale tez
przyszty:

- ziemia - nie zawsze inwestycja w ziemie jest dobrym wyborem. Szczegdlnie w miastach
1848 i 1869 roku zysk z dziatki ziemi moze by¢ znacznie nizszy niz odsetki od kredytu, ktory
trzeba pod ten zakup zaciggna¢, a duze zakupy ziemi moga szybko skonczyé sie
bankructwem. Warto wiec czasem powstrzymacé sie przed ‘instynktownym’ kupowaniem
ziemi na poczatku rozgrywki. Zysk z ziemi moze jednak znaczgco sie zmienia¢, rowniez dzieki
Twoim inwestycjom (kurs agronomii, ptug, irygacja...). Zwracaj tez uwage na ilos¢ ziemi
rzgdowej - po wyczerpaniu jej zasobow zwykle cena ziemi mocno rosnie, a mozliwos¢ jej
zakupu jest coraz mniejsza z kazdym rokiem.
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- krowy/owce - na poczatku gry hodowla moze nie by¢ specjalnie optacalna. Jednak pod
koniec gry Twoje stado moze by¢é gtéwnym sktadnikiem Twojego majatku. Nawet jesli cena
mleka/wetny jest tak niska, ze nie gwarantuje pokrycia kosztéw pasterzy, to wiekszos¢
przychoddw mozesz czerpac z produkcji miesa lub eksportu zwierzat. Krowy rozmnazajg sie
w tempie 15% x produktywnos$é, a owce 2 razy szybciej.

Pamietaj tez, ze ilo$¢ pasterzy zalezy od pierwiastka z pogtowia stada - tak wiec im wieksze
stado, tym relatywnie nizsze koszty jego utrzymania.

- inwestycje (nieruchomosci) - o ile tatwo okresli¢ rentownos¢ np. kuzni czy hotelu (=zysk /
koszt zakupu), to znacznie trudniejsze jest to w przypadku takich inwestycji jak bar, sklep czy
tartak - zysk zalezy od liczby danych inwestycji w miescie - poczagtkowo moze by¢ bardzo
duzy, po6iniej znacznie mniejszy. Dzieki inwestycjom mozesz znacznie obnizy¢ koszty
jednostkowe produkcji zboza - przy niskich cenach mozesz czerpac zyski z jego sprzedazy,
podczas gdy inni bedg ponosi¢ straty. Zysk z takich inwestycji jak kurs agronomii zalezy od
ilosci dziatek przeznaczonych pod uprawy.

Inwestycje muszg byc¢ spdjne z Twojg strategig gry - nie ma np. sensu inwestowanie w wyzszy
kurs weterynarii, zwiekszajgcy produkcje miesa, jesli w przysztym roku nie planujesz
przeznaczac zadnych zwierzat na ubdj. Natomiast zakup rzezni moze by¢ sSwietng inwestycja,
jesli planujesz polowania na bizony lub produkcje miesa - wtedy dochody rzezni mocno
wzrosng i na uboju zyskasz podwajnie.

Jesli aktywa, ktére mozesz kupi¢, dajg mniejszy zysk (zaréwno teraz jak i w perspektywie
kilku lat) niz wynosi oprocentowanie dtugu, to lepiej nie kupowac niczego, by minimalizowa¢
zadtuzenie.

Porada #12 - kredyt spekulacyjny

Kredyt spekulacyjny moze zarédwno pomoc jak i zaszkodzi¢. Rzadko optaca sie go zaciggaé¢ w
pierwszej turze, szczegdlnie w bardziej zaawansowanych miastach. Jesli natomiast warunki
rynkowe sg odpowiednie, kredyt moze mocno poméc w rozwoju farmy. Najwazniejsze jest,
by zyski osiggane dzieki inwestycjom poczynionym na kredyt przewyzszaty odsetki jakie
trzeba zaptacic. Zwykle opfaca sie wiec kupowac na kredyt takie aktywa, ktore dajg wiecej niz
30% zysku.

Warto tez zwréci¢ uwage na oprocentowanie normalnego dtugu - jesli jest wysokie, a kredyt
spekulacyjny pozwoli Ci na obnizenie zadtuzenia, to zaoszczedzisz na odsetkach. Kredyt
powoduje tez czasowe zwiekszenie Twojego majatku a tym samym zdolnosci kredytowe;.

Oczywiscie cel gry tutaj tez ma swoje znaczenie - bardziej optaca sie zaciggnaé kredyt, gdy
celem jest maksymalizacja przychoddéw z eksportu lub gromadzenie ziemi, a mniej jesli
chodzi o maksymalizacje majatku.
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Porada #13 - eksportowac czy ubic?

Jedli Twoje stado nie jest duze, ceny mleka spadajg, brakuje Ci gotowki i potrzebujesz
uwolni¢ kapitat ,,zamrozony” w zwierzetach, to mozesz je ubi¢, sprzedac lokalnie lub
wyeksportowac. Nalezy wzig¢ pod uwage kilka aspektow:

- ubijajac czes¢ stada robi sie luzniej na pastwiskach - rosnie produktywnosé zwierzat, a wiec
szybciej sie one rozmnazajg i dajg wiecej mleka/wetny. Zwolnione pastwiska mozemy
przeznaczy¢ pod uprawy, co warto zrobi¢, gdy sg wysokie ceny zboza. Niestety zwierzeta
przeznaczone na ubdj nic nie produkuja.

Warto wiec ubi¢ zwierzeta, gdy: cena miesa jest wysoka, zalezy nam na zmniejszeniu
negatywne] presji na cene mleka, a produkcja zboza jest co najmniej tak optfacalna jak
hodowla.

Pamietaj, ze im wiecej krow/owiec przeznaczysz na ubdj tym bardziej spadnie cena miesa -
nie warto wiec wybijac¢ catych stad.

- eksportujgc zwierzeta otrzymujemy z nich potowe normalnej ilosci mleka/wetny, jednakze
wymagajg one pasterzy w normalniej liczbie. Warto skorzysta¢ z ‘symulatora’ na rynku
krow/owiec, by sprawdzi¢, czy optaca sie eksportowaé krowy/owce i w jakiej ilosci. Jesli
eksportujesz wszystkie zwierzeta, mozesz ustawi¢ pastwiska na 0, ale wtedy nie bedg sie one
rozmnazac, ani produkowac mleka/wetny. Warto wiec kilka pastwisk zapewnic.

- czesto gracze zapominajg, Ze trzecig opcjg na pozbycie sie stada jest jego sprzedaz na rynku
lokalnym. Moze mieé ona kilka zalet:

* jesli pozostali hodowcy sg zadtuzeni, to jesli uda Ci sie sprzeda¢ im krowy/owce, beda
zadtuzeni jeszcze bardziej :) Zwiekszg sie ich odsetki, a zmniejszy sita nabywcza

* by¢ moze ktérys z hodowcdw, zaktadajac niewielkg podaz zwierzat, nie bedzie miat
odpowiedniej liczby przygotowanych pastwisk i po duzym zakupie zwierzat wiele z nich
padnie z gtodu (z powodu zbytniego ttoku na pastwiskach).

* jesli dasz odpowiednio duzg oferte sprzedazy krow/owiec, to moze uda Ci sie obnizy¢
ich cene 0 20%. Spadng wtedy majatki hodowcédw. Warto tg strategie stosowac, jesli chcesz
catkowicie wycofaé sie z hodowli i jednoczesnie chcesz pogtebié spadek ceny mleka/wetny.

Minusem tej metody jest oczywiscie mozliwos¢ zbudowania duzego stada przez
przeciwnikow, co jest niekorzystne, jesli cena mleka/wetny nie ma tendencji spadkowe;j lub
jest na poziomie dajgcym wysokie zyski.

Jesli masz duze stado i chcesz sie go pozbyé¢, to warto stosowac¢ metody fgczone - np. ustawic
pastwiska na 0, wszystkie zwierzeta wystawi¢ na sprzedaz, ale jednoczesnie wszystkie
przeznaczy¢ na ubdj - wtedy te krowy/owce, ktérych nie uda sie sprzedaé, zostang
przetworzone na mieso.
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Porada #14 - manipulowanie cenami

Kazdy gracz w pewien sposdb wptywa na wszystkie rynki w grze. No chyba, ze juz
zbankrutowat :)

Na niektérych rynkach mozna tatwiej, a na innych trudniej ksztattowac ceny, a posrednio
dochody i wycene majatkdw graczy. Cho¢ ‘manipulacje’ cenami niektérzy moga uznaé za
dziatania nieetyczne, to nie sg one zabronione - wszak jesteSmy na Dzikim Zachodzie, a walka
rynkowa wymusza czasem rozne chwyty (niedozwolone jest tylko niejawne ustalanie
wspolnej strategii przez graczy, np. przez gadu-gadu).

Rynek zboia - cene zboza chyba najtatwiej ‘kontrolowad’ - wystarczy mie¢ duzo ziemi i
odpowiednio postugiwac sie opcjami spichlerza. Jesli Ty i inni gracze sprzedajecie zboze tylko
po cenie +10% i +20%, to najprawdopodobniej cena bedzie rosta. Mozesz tez kupowac zboze
po cenie +20%. Jesli jednak wzrost ceny nie jest Ci na reke, postaraj sie jg obnizy¢ sprzedajgc
zboze np. tylko po cenie -10%. Oczywiscie trzeba mie¢ odpowiednig site przebicia, czyli duzo
ziemi uprawnej lub... wczesniej zgromadzone w spichlerzu zapasy zboza. Mozesz tez postarac
sie przekonac innych graczy, by razem z Tobg podnosili lub obnizali cene zboza. Negocjacje w
biznesie to wazna sztuka :)

Rynek krow - ten rynek jest mato podatny na manipulacje. Czesto popyt na krowy
zdecydowanie przewyzisza podaz, a cena nieustannie rosnie. Jesli jestes dominujgcym
hodowcg, to Twdj majatek rosnie dzieki temu szybciej niz Twoim przeciwnikom. Jesli krow
masz jednak niewiele - to czesto lepiej sie ich pozby¢. Najlepiej tak, by obnizy¢ cene krow
przeciwnikom :)

Rynek ziemi - cena ziemi, podobnie jak innych doébr, jest ustalana na poziomie
gwarantujgcym najwyzszy obroét. Jesli pod koniec gry masz duzo mniej ziemi niz przeciwnicy,
mozesz sprobowac sprzedaé kilka dziatek (zwykle wystarczg ze 2-3) po cenie -20% - jesli
znajdg sie gracze chetni je kupié, to jest szansa, ze cena ziemi spadnie, na czym Twoi
przeciwnicy stracg znacznie wiecej niz Ty. Oczywiscie nie rob tego jesli celem gry jest
gromadzenie ziemi :)

Porada #15 - silne strony

Skuteczna strategia opiera sie na kreowaniu i wzmacnianiu silnych stron oraz eliminowaniu
stabosci. Jesli Twojg silng strong w grze jest duza liczba ziem uprawnych, to dbaj o wzrost
ceny zboza - Ty na tym najbardziej skorzystasz. Jesli Twa silng strong sg niskie koszty
produkcji zboza (kursy agronomii, irygacja, ptug), to moze jednak lepiej utrzymywac ceny
zboza nisko - Twoi przeciwnicy, majac wyzsze koszty, moga byc¢ stratni na uprawach, a Ty
bedziesz zyskiwac.

Jesli Twojg staboscig jest relatywnie mate stado krow, to pozbadz sie go. Albo powieksz na
tyle (np. atakami kowbojéw), by stato sie Twojg silng strona.

Zrédtem silnych stron moga tez byé bonusy - staraj sie zawsze wykorzystaé ich zalety.
Sprawdz tez bonusy innych graczy - wtedy fatwiej przewidzisz ich strategie.
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Porada #16 - ksztattowanie strategii
Czas na ostatnig porade, podsumowujacg wszystkie poprzednie. Jak gra¢, by wygrywac?

Kazda rozgrywka jest inna, tak jak w szachach, i nie ma jednej recepty na wygrywanie. Na
poczatku wszyscy majg jednakowe szanse, a wygrana zalezy wyfacznie od decyzji gracza.

Podczas gry:

- pamietaj, ze liczy sie cel gry i nie zawsze chodzi o maksymalizacje majgtku - pomysl zawsze
czy dane decyzje pomogg Ci osiggnac jak najlepszy wynik. Nie raz bytem juz sSwiadkiem, gdy
gracze kupowali drogie inwestycje, ktére zwracaty sie dopiero po 5 latach, a celem gry byto
gromadzenie ziemi i catg gotowke powinni lokowaé¢ w zakup dziatek;

- przewiduj i ksztattuj trendy - jesli wiekszos¢ graczy hoduje krowy, to pewnie optacac sie
bedzie uprawa zboza i odwrotnie. Patrz na relacje podazy i popytu oraz zmiany cen mleka i
zboz. Dzieki temu zidentyfikujesz szanse i zagrozenia rynkowe;

- specjalizuj sie - jesli masz najwieksze stado, konsekwentnie dbaj o jego powiekszanie i
wzrost ceny krow/owiec - Ty na tym wiecej zyskasz niz pozostali. Rdwniez na rynku zboza
mozna osiggac¢ duze korzysci skali, a majgc dominujgcy pozycje na rynku fatwo mozesz
podwyzszac cene zboza;

- nie zadtuzaj sie za bardzo - jesli kredyt kosztuje Cie 30%, a ziemia kosztuje $400 i daje tylko
$20 zysku, to nie warto jej kupowaé na kredyt! Lepiej wtedy kupi¢ zboze po $2,40 i
wyeksportowaé po $2,60, szczegdlnie jesli masz odpowiednie bonusy, a koszty transportu
nie sg zbyt wysokie.;

- obserwuj zachowania graczy - jesli gracz zaciggnat kredyt 3 tury wstecz, to teraz bedzie go
sptacat - moze wiec warto wiecej ziemi przeznaczy¢ pod uprawy, by obnizy¢ cene zboza (w
konsekwencji przeciwnikowi zabraknie na sptate... :))

W grze Farmersi wazne sg niuanse, spostrzegawczos¢ i myslenie. Pewne zachowania i
strategie wraz z doswiadczeniem wchodzg w nawyk. Mozesz poprébowacd rézne strategie np.
w ,,szybkiej grze” w Wilmington czy Los Angeles.

Mam nadzieje, ze ten Przewodnik w pewnym stopniu pomoze Ci w graniu i wygrywaniu w
Farmersach. Jest to gra dla oséb nie bojgcych sie mysle¢ - zapewne jeste$ takg osobg i
wkroétce polubisz tg gre, tak jak wielu innych farmeréw!

Zycze wielu udanych rozgrywek oraz powodzenia w nieustannym podnoszeniu swoich
kwalifikacji!
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