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WSTEPNIAK

Witam ponownie w Farmersi Times, po jednomiesiecznej
przerwie. W lipcu FT nie byto, gtownie ze wzgledu na brak
odpowiednich materiatow. A poza tym jako$ zupetnie nie miatem
na to czasu...

W TYM NUMERZE:

Nie znaczy to wcale, ze nie ma czasu na rozwijanie Farmerséow —

wrecz przeciwnie! Ostatnio udato sie wprowadzi¢ catkiem sporo

nowych opcji. Problemem jest tylko to, ze tego czasu jest ciagle

na wszystko za mato. Tez tak macie? Zycie to koniecznosé ciagtego wybierania, a kazdy
wybor oznacza odrzucenie czegos.

| o tym chciatem wtasnie szerzej napisaé — bo czesto pomijamy tzw. druga strone medalu
— co$ co jest niewidoczne lub pominiete. Szczeg6lnie razito mnie to podczas debaty
prezydenckiej, gdy obaj kandydaci przechwalali sie, ktory to rzagd wiecej wydat pieniedzy,
pomijajac zupetnie to skad te pienigdze sie biorg i jaki wpltyw moze mie¢ nadmierny
deficyt budzetowy.

Ciezko jest znalez¢ optymalne rozwigzanie, szczegblnie gdy na szali kladziemy odwazniki

r6znych kategorii — np. bezpieczenstwo na drogach vs czas dojazdu, zdrowie vs koszty

leczenia, zyski vs Srodowisko, bezpieczenstwo informacji vs

DRUZYNOWA BIZNES LIGA koszty procedur itd. Powszechne sg tez sytuacje, ze chcac

wyeliminowaé 1% patologii tworzy sie utrudnienia dla 99%
Lzdrowych” przypadkow.

W obecnym sezonie Biznes Ligii walczg ze soba reprezentacje 7 najlepszych
druzyn. Od poczatku rozgrywek wspaniatg forma wykazuje sie Druzyna
Epikura — wyglada na to, ze zwyciestwo majg juz w kieszeni. Tym razem Zycie to ciagie wybory. Myélalem nawet nad tym by stworzyé
Wl See 2 taka gre, w ktérej gracz ciagle musiatby podejmowaé wybory
odnosnie swojego losu. A konsekwencje pojawiatyby sie
czesto z opdznieniem i w dziwnych okolicznoSciach... Moze
kiedyS co$ z tego wyjdzie, tylko tego czasu do dyspozyciji
jakos mato... (SZERYF)

zostat wydtuzony o
15 dni , po to by

zdesynchronizowa(‘; 2. Gildia Grabiezcow (BL) @ 210,75 18 6,2
3. United Farms (BL) 8 189,30 15 6,0

go z sezonem ligii

indywidualnej.

Ktére druzyny wystartuja w kolejnej edycji? Najlepsze! Czyli te, ktére w

CARSON CITY — NOWE MIASTO!

WprowadziliSmy nowe, 3-osobowe miasteczko I

ostatnich 60 dniach bedg miaty najwiekszy wzrost PD. Na chwile obecnag

wyglada to tak:
do szybkich gier — Carson City. Juz pierwszego

PD w ostatnich 60 dniach druzyna dnia rozegraliscie tam niemal 100 szybkich
Miejscy Farmerzy gierl Od nowego sezonu ligi indywidualnej

5802 Akademia bkich i Waciekbych
Sy by Carson City dostepne jest rowniez w Superlidze

5389 United Farms ) o

o i drugiej lidze — tym
3344 Wiejski Pank
3958 Druzyna Epikura razem w wersji z przeliczeniami co 24h.
1554 Amerykariskie Kolty Carson City to réwniez nazwa Swietnej gry
1507 Traperzy 1 planszowej, ktorg mozecie wygrac grajac wtasnie

Kuznia Talentdw Jw Carson City :) — wigcej przeczytasz na

Klub Farmera nastepnej stronie.

Pedzace Bizany




CARSON CITY

Carson City to strategiczna gra planszowa, ktéra niespodziewanie stata sie jednym z hitow zesztorocznych
targdéw gier Essen Spiele 2009. Carson City to rowniez jedna ze stosunkowo niewielkiej liczby planszowek,
ktore przeniosa nas do Swiata Dzikiego Zachodu.

Gra przenosi nas do roku 1858 do miasteczka Carson City w stanie Nevada. Gra polega na rozbudowie
tytutowego Carson City i zdobywaniu za to punktow. W gre moze gra¢ na raz od 2 do 5 graczy, a rozegranie
jednej partii zajmuje okoto 1,5 godziny. Cata rozgrywka podzielona jest na cztery tury, w kazdej turze gracze
wybierajg sobie posta¢ kowboja z 7 dostepnych postaci.

Wyb6r w kazdej turze innej postaci przypomina nieco schemat
zastosowany w innej grze planszowej — Puerto Rico. Po wybraniu -,
postaci gracze umieszczajg je na odpowiednich polach. W ;«7«?‘ N
zaleznosci od pola moga wykonywaC rézne czynnoSci. Gracze | ‘
moga wiec na przyktad budowac specjalne budynki (bank, kosciot / y 5
itd), domy lub drogi, moga réwniez pozyskiwaé nowe dziatki pod %CI Jojy
rozbudowe miasta. Za kazdym razem gdy na tym samym polu _' T.Y.\) /l
znajdzie sie dwoch lub wiecej graczy ma miejsce pojedynek. ~

i
.‘/
W trakcie rozgrywki gracze zdobywajg pienigdze (potrzebne do
budowy budynkéw) oraz punkty. Gracz, ktéry w ciggu czterech tur
zdobedzie najwiecej punktow zostaje zwyciezca.

Podsumowujgc gra zdecydowanie warta uwagi. Duza, bardzo fadnie wykonana plansza, ciekawa mechanika i
niepowtarzalny klimat Dzikiego Zachodu sprawiajg, ze Carson City to naprawde solidna pozycja posréd
strategicznych planszéwek.

Podstawowe informacje:
Liczba graczy: 2 - 4 osoby
Wiek: od 12 lat

Czas gry: ok. 120 - 240 minut

Zawarto$¢é pudetka :

KONKURS!

® plansza

e 20 doméw Ogtaszamy wakacyjny konkurs w nowo-
* 9 plytek gor uruchomionym miescie Carson City. Zwyciezca

bedzie gracz, ktéry do 15 wrzeSnia 2010 r.
zdobedzie w tym mieScie najwiecej zwyciestw. W
nagrode otrzyma rewelacyjng gre planszowa
»Carson City”! Gracze na miejscu 2 i 3 otrzymaja
odpowiednio 20 i 10 cegietek.

® 25 sztyftow drog

® 1 woreczek

® 30 ptytek budynkoéw
® 60 ptytek wiasnosci

®* 51 kowbojow

® 10 znacznikéw Do konca sierpnia miasto dostepne jest dla
® 25 zetonéw rewolweru wszystkich z PD>40, zas od wrzeSnia objete
* 1 specjalny zeton zostanie abonamentem i wymogiem 200 PD.
® 30 ptytek pojedynku
® 2 kosci

osel ZAGRAJ W CARSON CITY
Wigcej informacii: http://carsoncity.bard.pl W rece redakcji FT wpadt jeden egzemplarz gry Carson City.
Zrbdto: http://gry-planszowe.net/carson-city/

Bedziemy wiec co jakis czas organizowaé¢ spotkania w Warszawie,
na ktorych bedzie mozna pograc w t3 gre — serdecznie
zapraszamy wszystkich chetnych. Szczegoty na forum.
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PO MUNDIALU — FELIETON

Niedawno byliSmy Swiadkami wielkiego Swieta sportu,
pitki Setki milionéw widzow przed
telewizorami z zapartym tchem S§ledzito rozgrywki 32
najlepszych druzyn S$wiata, tysigce ogladaty mecze na
stadionach w RPA. Prywatnie byly to moje pierwsze

Swieta noznej.

mistrzostwa, ktére obejrzatem rozumiejac wszystko, a
prawdopodobnie ostatnie, ktére obejrzatem patrzac na

wszystko trzezwym okiem.

Spedzitem wiele godzin przy telewizorze, obserwujac

poczynania pitkarzy i, mimo przeSledzenia prawie
wszystkich meczy, pozostat mi niedosyt. Dlaczego? Bo idea
sportu jest ,niech zwyciezy lepszy”, a idea pitki noznej -
strzelanie bramek, a zwyciezca ma byé¢ ten, ktory strzelit ich
wiecej. | wszystko bytoby ok, gdyby nie to, ze strzelanie

bramek nie zawsze wystarczato. Dlaczego? O tym dalej.

Przyjrzyjmy sie sprawie blizej. Ghana - Urugwaj, % finatu.
Piekny, otwarty mecz,
Podobata mi

nieustepliwosé. Wynik 1:1, dogrywka i nadal remis, mimo

z okazjami po obu stronach.

sie postawa obu zespotéw, walka,
coraz wyrazniejszej przewagi Ghany, ktéra zachowata wiecej
sit na koncowke meczu. Doliczony czas dogrywki, rzut wolny
przed polem karnym Urugwaju, pitka po strzale wybita przez
bramkarza, dobita odbija sie od ciata Suareza stojgcego na
linii bramkowej i wraca w pole karne, kolejny strzat gtowa i
rekami napastnika Urugwaju.
Sedzia usuwa go z boiska, dyktuje rzut karny. Moje pytanie:
czy to jest fair? Kolega na moje protesty odpowiedziat:
,Dostali karnego. To jest na 90% bramka.” Jak wida¢ 10%
to wcale nie tak mato, a pitka na pewno znalaztaby sie w
bramce. Rzuty karne po 120 minutach gry nie

odzwierciedlaja

pitka wybita tym razem

zdolnosci
pitkarzy; wygrat Urugwaj, nie
wiem czy lepszy.

Wréémy do 1/8 finatu, mecz
Niemcy - Anglia. Mamy 2:1,
zadnych zarzutéw do pracy
sedziow. Strzat zza pola
karnego,
poprzeczke, odbija sie od
murawy za linig bramkowg, | ’
trafia ponownie w WS

pitka uderza w

atakujg, Niemcy kontruja, konczy sie
4:1. Kolejne pytanie: czy sedzia nie
zmienit loséw spotkania? Niemcy
grali lepiej - to moja opinia - ale

licza sie bramki, a nie gra.

SOUTH
AFRICA
Kolejna sytuacja - 2010

Hiszpania.

Paragwaj vs.

FIFA

WORLD CUP

Wydawatoby sie, ze
Hiszpania jest pewniakiem, przed meczem nie zadawatem
sobie pytanie ,czy” tylko ,ile”. Jednak obraz meczu jest
zupetnie inny, Paragwaj konsekwentnym pressingiem nie
pozwolit graé Hiszpanom, czesto przerywajac ich akcje i
kontrujgc. Jedna z takich kontr: doSrodkowanie w pole
karna Hiszpanow, jeden zawodnik Paragwaju na pozycji
spalonej. Valdez wybiega zza plecow obroAcow, przyjmuje
pitke i strzela piekng bramke, Casillas bez szans. Ale
bramka nie zostaje uznana, sedzie odgwizdat spalonego.
Mamy remis, mecz koAczy sie zwyciestwem Hiszpanii 1:0,
po golu w koncdwce meczu. Sedziowie znowu namieszali, a
patrzac na postawe Paragwajczykéw w catym meczu watpie
w koAcowe powodzenie Hiszpanéw, co zmienitoby takze
dalsza faze turnieju.

W innych pojedynkach w fazie play - off réwniez zdarzaty
sie btedy sedziéw, ale nie mialy one az tak wyraZnych
konsekwencji dla turnieju. Do czasu finatu (Hiszpania -
Holandia), w ktérym kazdy btagd miat ogromne znaczenie,
Mecz, na ktory czekali wszyscy fani pitki noznej, nie byt
piekny. Byt brzydki, brutalny, chwilami nudny. I, co ciekawe,
sedziowany przez ulubienca Polakéw, Howarda Webba.
Miat trudne zadanie, ale sedziowat konsekwentnie, totez
przez wieksza czeS¢é meczu nie miatem mu nic do
Az do momentu
wyrzucenia Heitingi z boiska.

zarzucenia.

Holender ewidentnie faulowat,
nie ma watpliwosci - nalezata
mu sie druga z6tta kartka, a w
czerwona. Ale
przypomnijmy sobie sytuacje
pod przeciwnym polem karnym,

konsekwencji

jaki§ czas wczesniej. Zgranie
pitki gtowa do Robbena, ktéry
wyprzedzit Puyola i wychodzit na

poprzeczke i laduje w
rekach bramkarza. Bramka

nieuznana, Anglicy nadal

Fenomenem mundialu byta... niemiecka o$miorniczka Paul, ktéra
bezbtednie typowata zwyciezcow. (wiecej: http://
www.youtube.com/results?search query=paul+octopus&aq=f)
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czysta pozycje. Faul Hiszpana
nie pozwolit mu jednak strzelié
gola, mimo ze kontynuowat gre.
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PO MUNDIALU — FELIETON C.D.

Sedzia nie odgwizdat przewinienia, nie wyrzucit Puyola z
boiska, nie podyktowat rzutu karnego. Casillas ztapat pitke.
Sprawiedliwos¢? Chyba nie.

Kto$ powie, ze sedziowie to tylko ludzie, moga sie mylié. Ja
powiem: to mistrzostwa Swiata, nie mozna sie myli¢ w taki
najwieksze wpadki
pétfinatéw dostaliby sie Niemcy, Paragwajczycy, Holendrzy i
Ghanczycy. Co by z tego wynikto? Stawiatbym na Niemcow,
ale wynikéw nigdy nie mozna przewidzieé¢. No, chyba ze jest

sposob. Analizujac sedziéw, do

sie oSmiornica.

Jak zapobiec takim sytuacjom? Pozostawiam to FIFIE,
specjalistom, ktérzy sie tym zajmujg. JednoczeSnie nie
widze problemu w wyposazeniu sedziego w pomoc,
kilkunastu ludzi obserwujgcych na monitorach biezace
wydarzenia na poszczegbdlnych sektorach boiska nie
kosztowatoby wiele (poréwnujac do organizacji mistrzostw),
a na pewno zapewnitoby nam wyzszy poziom sedziowania.
Ale to sprawa przysztoSci, co za nami to historia. Pozostaje
niedosyt, ogromny niedosyt i nadzieja, ze bedzie lepiej, a
Zmiany nie zniszcza tego pieknego sportu.

(WUKAT)

PRZESLUCHANIE... SENTINELA

Sentinel to jeden z weteranéw Farmerséw. Niemal 3 tys. rozgrywek rozegranych w ciggu 2 lat w grze (Srednio 4 gry
dziennie!) w pofaczeniu z wysoka skuteczno$cig zapewnily mu ostatnio prowadzenie w rankingu graczy. Jego profil

upstrzony jest pucharami, medalami i innymi odznaczeniami.

Kim on jednak jest? W profilu nic o sobie nie napisat, a na forum tez zbyt sie nie udziela. Ostatnio jednak miatem okazje
porozmawia¢ z nim w saloonie ,U Dzikiego Billa”. Panie i Panowie — poznajcie mistrza Sentinela!

Szeryf: SkoczyteS na pierwsze miejsce w rankingu i lada
moment zdobedziesz trzeci medal Farmera Miesigca - jak ty
to robisz i skad to ostatnie przyspieszenie?

Sentinel: Czesto gram by wygraé a zdobywanie Pd nie jest
najwazniejsze. Lubie Szybkie gry to ktére nie absorbujg tak
czasu. Przyspieszenie to zwiastun odejScia w cien-

obowigzki...

Szeryf: W Farmersach osiagnates juz praktycznie wszystko -
pie¢ puchardéw, pierwsze miejsce w obu scenariuszach i
nawet 3 medale... ale ciggle nie masz rangi arcymistrza -
nie kusito cie by to réwniez odhaczy¢?

sentinel -

wisdomosé prywatna

|—ocgﬁ gracza

S

Twoja ocena: 3/3

| GRACZA: 60% (94,
komentarze: 43

= ranga: ekspert

Sentinel: Moze rozbudowaé to co bylo przewidziane dla
graczy do pd np 20.000 system gwiazdkowania, kolejne
cele dla ambitnych. Lub wyréwnanie szans dla wszystkich.
Mamy tylko 13 graczy powyzej 20.000 PD, +37 graczy
powyzej 10.000 PD, mozna np. ustali¢ prég maksymalny

Sentinel: Kiedys tak ale juz nie, trzeba SRAGLE ok

mie¢ cel do ktérego sie dazy.

RANKING DNIA

powiedzmy zdobywania 15.000 PD a potem
tylko dodawaé gwiazdki za przekroczenie
kolejnego putapu 20.000 lub 25.000. Kazdy by

'''''''''' . sentinel - 6,3 (10 zwyciestw, 10 gier)
... ® rafmal - 3,7 (2 zwyciestwa, 2 gry)

RANKiNG MIESIACA

|estwa, 3 gry)

wiedziat kto prowadzi bo system przeliczat by

GRACZE (7

.o @ sentinel - 14,7 (79 zwydiesty

o) jagi- 12,8 (72 zwyciesty

o0 0 webster - 11,5 (63 zwyciestf | ;
mégfbyé .t W texas - 8,6 (67 zwydiestw, 4|

Szeryf: GrateS juz w trzech
druzynach, obecnie liderujesz

czwartej - czy
pokrétce opisa¢ swoje doSwiadczenia z druzynami? Co |3-

decyduje o tym, ze jedne odnosza sukces, a inne nie?

gwiazdki na pd cho¢ odniesieniem w grach

Od dtuzszego czasu juz nie,

Sentinel: W kazdej druzynie czutem i czuje sie dobrze,
zmienitem druzyny, bo zostatem poproszony o pomoc, a jak
moge by¢ przydatny to nie odmawiam. Kazda druzyna miata
swoOj poczatek i stawiata pierwsze kroki. Sukces druzyny to
mita atmosfera, duzo gier bez presji i uczenie sie od innych,
a jak przyjdzie doSwiadczenie, to zostaje mita atmosfera. :)

Szeryf: Co chciatbys zmieni¢/doda¢ w Farmersach?
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ewentualnie szybka strategia lub logiczna gra.

Szeryf: Czy mogtbys napisac pare stow o sobie - kim jestes i
co robisz na co dzien.

Sentinel: Informatyk z poczuciem humoru i pozytywnie
nastawiony do zycia a reszte lepiej niech inni méwig i pisza
tylko bez minuséw. :)
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BILL GATES | STEVE JOBS

Microsoft i Apple to wielcy rywale. Na Youtube juz od 4 lat trwa wojna ,MAC vs PC” (fani Maca oSmieszajg PC) oraz ,PC vs
MAX”  (odpowiedzi Microsoftu i jego zwolennikéw) (zobacz: http://www.youtube.com/results?
search_query=mac+vs+pc&aqg=f). MS vs Apple doczekato sie réwniez serii komiksowej, w ktorej uczestniczg szefowie obu
firm (Bill Gates i Steve Jobs). Ponizej zamieszczamy kilka wybranych — wiecej mozesz znalezé na http://komixxy.pl/pic/
show_group/144748.

g Bill , jak udalo Ci
Bill dlaczego sig zarobic tyle
pl:;;j:;;:? pieniedzy?

no bo widzisz
Steve , oknasaw
kazdym domu. Po
Bo prawdziwych
przyjaciol poznaje prostu musza byé.
sie w biedzie ’ A nie kazdy lubi
"y sy jablka

KEMIXE

Bill styszatem, z¢
kupiles pole golfowe!
Mozesz je pokazac?

Juz sie robi!

Ok, wyciagaj
karty.

www.farmersi.pl




JAK WYDOIC... UNIE — ZADANIE

Stary Bo byt juz zmeczony nudg, ktéra wdarta sie do jego
zycia. W zasadzie od kilkunastu lat nie robit nic innego poza
hodowaniem bydta i miat olbrzymig ochote na zmiany. Miat
jednak najwieksze stado w okolicy i kilku synéw, ktérych
jeszcze przyuczat, to przejecia ziem. Oczekiwat jednak
czegos. | to cos sie stato. Stary Bo dostat telegram prosto z
Polski, od swojego bratanka.

"Wujku Bogdanie - stop" O Dzizys, pomyslat Stary Bo, juz
dawno nikt tak mnie nie nazywat. "U nas jest dobrze - stop -
wezZ troche kasy - stop - tu dostaniesz dwa razy tyle - stop -
czekamy".

Zagadkowy telegram sprawit, ze Stary Bo nabrat ochoty
wroci¢, chocby na chwile, do tych pagdrkéw lesnych, do tych
tak zielonych, ktére opuscit bedac jeszcze szczylem bez
zarostu. Stary Bo nigdy nie tracit czasu na idiotyczne
zastanawianie sie i szybko podjgt decyzje. Sprzedat setke
krow, reszte zostawit synom i juz po dwoch miesigcach byt

kieszeni. Niestety procedury wypfacania
bardzo dtugie (jak powiedzieli urzednicy: musimy sprawdzic,
czy wydatki sg dokonywane zgodnie z przyjetymi zasadami).

W zwigzku z tym na refundacje kosztow jakie poniesie

refundacji sg

w kwartale x, Stary Bo moze liczyé dopiero pierwszego dnia
kwartatu x+2 i dopiero wtedy bedzie mégt je reinwestowaé
(czyli
3 kwartatu i wiasnie w 3 kwartale bedzie mogt je znowu
zainwestowaé w projekt). Caly projekt inwestycyjny nie

refundacje za 1 kwartat otrzyma na poczatku

moze trwac dtuzej niz 36 miesiecy.

Stary Bo otworzyt walizke, wyjat kolta i flanelowa koszule,
pod ktorg trzymat pienigdze i przeliczyt. Po wymianie na
zZtotéwki miat 200.000 polskich ztotych. Od razu pomyslat,
e kazdego miesigca, do konca projektu,
zycie 2.000 Reszte mozna
przeznaczy¢ na inwestycje. Wziat kartke, otéwek i zaczat

realizacji

potrzebuje na ztotych.

liczyé.

w kraju przodkéw. Zwiedzit
co chciat, wypit co mogt i w
koncu odnalazt bratanka. A
ten szybko mu
tajemnice telegramu.

wyjasnit

"Wujku Bogdanie, jesteSmy
w Unii, teraz jak masz forse
na inwestycje, to Unia

dotozy ci drugie tyle!"

Stary Bo tatwo nie uwierzyt, tym bardziej ze Unia jeszcze
nigdy niczego nikomu Postanowit jednak
dowiedzie¢ sie czego$S wiecej. W koncu trafit do Urzedu
Marszatkowskiego, zwanego Wrotami Piekiet i tu dowiedziat
sie w koncu czego$ konkretnego. Unia rzeczywiscie daje

nie data.

pieniadze i to nie mate. Jak tylko Stary Bo stworzy plan
inwestycyjny, to dostanie dofinansowanie na 70% catego
projektu. tylko przygotowac
harmonogram.

Musi odpowiedni

Urzad Marszatkowski, zwany tez Instytucjga Wdrazajgca,
dziata w okresach kwartalnych i
jednostkach czasowych musi funkcjonowaé projekt Starego

wilasnie w takich

Bo. Stary Bo nie dostanie tez pieniedzy od razu do reki,
odbedzie sie to przy wykorzystaniu mechanizmu zaliczkowo
- refundacyjnego: z kwoty przeznaczonej na dofinansowanie
w danym kwartale Stary Bo otrzyma 30% przed
rozpoczeciem kwartatu jako zaliczke kwartalng. Pozostate
pienigdze i wktad wlasny musi natomiast wylozyé z wiasnej
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q "W pierwszym kwartale zainwestuje
150.000, trzeba ostro zaczaé. Z tej kwoty
nalezy mi sie 70% dofinansowania, czyli
- 35.000. Jako zaliczke otrzymam 30%
dofinansowania, 10.500. Musze
zatem z walizki wyciagngé 39.500, zeby
te 50.000.
Po odjeciu kosztéw zwigzanych z zyciem
w walizce zostanie 154.500. Co dalej? Chyba jednak kto$

musi mi pomaoc."

czyli

W sumie zainwestowac

Zadanie:
Twoim zadaniem jest sporzadzi¢ taki harmonogram
kwartalny inwestycji, ktéry zagwarantuje Steremu Bo

najwieksze mozliwe dofinansowanie, przy zachowaniu
ptynnosci finansowej. Niestety ze wzgledu na brak historii
kredytowej Stary Bo nie moze liczyé na jakikolwiek kredyt,
ktéry utatwitby zadanie. WeZ pod uwage terminy, w jakich
Stary Bo bedzie otrzymywat kolejne transze zaréwno
zaliczek jak i refundacji. OczywiScie pierwszy kwartat nie
musi wygladac tak, jak napisat to na swojej kartce Stary Bo
- jesli Twéj harmonogram bedzie sie zaczynat inaczej, Stary
Bo to zaakceptuje.

Stary Bo wyznaczyt tez nagrode: po 10 cegietek
w Farmersach dla pierwszym 3 os6b, ktére przygotuja
harmonogram, dajacy

dofinansowanie z Unii. Rozwigzania nalezy wysta¢ na email:

najlepszy czyli najwieksze

szeryf@farmersi.pl. (BUZ2Z)
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FOTOGRAFIE Z DZIKIEGO ZACHODU

Znajomy przestat mi stare foty z Dzikiego Zachodu. Nie wiem, skad je wytrzasnat, ale sa to na pewno autentyczne fotografie
z potowy XIX wieku — doskonale przedstawiajg rozne aspekty zycia na Dzikim Zachodzie. Podobno jeden obraz jest warty

wiecej niz tysigc stow — a wiec ogladajcie!
ece) ysia glada) (SZERYF)

wioska Indian Lakota Sioux
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_poszu ztota na terytorium Dakota |
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FOTOGRAFIE Z DZIKIEGO ZACHODU C.D.
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dylizansy na Dzikim Zachodzie
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tartak w Terraville, Dakota
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REDAGUJ Z NAMI!

Chcesz nam poméc w redagowaniu Farmersi Times? Masz
pomyst na ciekawy artykut? Chcesz sie podzielié z innymi
swoimi doswiadczeniami?

Napisz do nas na adres ftimes@farmersi.pl i pom6z nam
tworzy¢ Farmersi Times!




FOTOGRAFIE Z DZIKIEGO ZACHODU C.D.
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Edycja Pucharu
parametry losowe tak nie tak tak nie tak tak nie tak tak nie tak tak nie
kowboje 50% nie tak nie 50% nie tak nie 50% nie tak nie 50% nie

poczatk. (p) / wszyscy (w) f zaawan. (z) w z w W p W z w w p W z W w

Edycja Wild West
poczatk. (p) [ wszyscy (w) f zaawan. (z) w 1] z W 4] z w 1] z w 4] z w 1]
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